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INTRODUCAO

Este trabalho ¢ fruto do projeto “Tecnologias Educacionais”, vinculado ao Edital
de Apoio a producao de material em formato digital para atividades de Ensino,
promovido pela Diretoria de Pesquisa, Inovacdo e Pds-Graduacdo e Diretoria de
Ensino do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Sudeste de Minas
Gerais — Campus Barbacena. A ideia do Projeto emergiu em memoria ao contexto da
pandemia 2020, quando, devido a obrigatoriedade do distanciamento social, surgiu a
necessidade da comunidade académica se adaptar rapidamente a utilizacdo das novas
tecnologias com o intuito de viabilizar a oferta do ensino neste periodo
(DAMASCENO; OLIVEIRA, 2021) de maneira provisoria.

No entanto, muitos professores enfrentaram dificuldades para utilizar essas
tecnologias de maneira efetiva, j4 que ndo estavam familiarizados com elas. Nesse
contexto, fica evidente a importancia de materiais que orientem os professores na
utilizagdo de tecnologias educacionais. Esses materiais tém diversos beneficios,
capacitando os professores, fornecendo-lhes conhecimentos e habilidades necessarias
para explorar o potencial das tecnologias educacionais em suas praticas pedagdgicas e
possibilitando a criagdo de aulas mais dinamicas, interativas e personalizadas.

Para tanto, o Projeto supracitado apresentou como objetivo geral “elaborar
material paradidatico sobre Tecnologias Educacionais, em formato digital acessivel,
para subsidiar atividades de ensino nos cursos técnicos e superiores do IF Sudeste
MG”. Para alcancar tal objetivo geral, foram tragados os seguintes objetivos
especificos: Elaborar um site para hospedar informacdes sobre o Projeto e
disponibilizar os tutoriais; Elaborar uma cartilha sobre as Tecnologias Educacionais,
contemplando seus conceitos basicos, inclusdo digital e impacto social; e Elaborar
tutoriais sobre Recursos Educacionais Digitais (RED) contemplando o ensino
autoinstrucional para constru¢do de site, podcast, videoaula, video animado,
formulario de atividades e jogos interativos. Justifica-se a escrita desse projeto pela



necessidade de suprir uma lacuna existente no conhecimento e na habilidade dos
professores em relagdo as tecnologias educacionais. Ao fornecer materiais de
orientacdo, busca-se capacitar os educadores, promover a inclusdo e possibilitar a
utilizacdo efetiva das tecnologias para melhorar a qualidade da educagdo e o
engajamento dos alunos.

REFERENCIAIS TEORICOS

Embora a tecnologia digital tenha trazido mais dinamicidade as aulas durante o
ensino emergencial, pesquisadores apuraram que os resultados almejados ndo foram
satisfatorios (SANTOS, 2021). Esta constatagao desvelou movimentos e urgéncias que
estdo para além do contexto de pandemia de COVID-19 (WEBER; ALVES, 2022). Ou
seja, autores apontam “a necessidade de uma formacao docente que abarque distintas e
novas competéncias e habilidades”, para a atuagdo em um cendrio pds-pandémico
(WEBER; ALVES, 2022, p.1). Atualmente, o mundo esta cada vez mais conectado as
tecnologias, entretanto alunos e professores ainda enfrentam obstaculos na utiliza¢ao
dessas tecnologias como instrumentos educacionais. E absolutamente crucial e
iminente que os educadores se adaptem a essa realidade, uma vez que as tecnologias
estdo prontamente disponiveis para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem, sendo
que o papel do educador mediar a instrucio tecnoldgica, a medida que a sociedade
exige eficiéncia e proficiéncia nessa area. Portanto, ¢ imprescindivel que os
educadores busquem e apliquem essas habilidades de maneira adequada no ambiente
escolar, a fim de promover uma educacao sélida (SANTANA, 2020).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para alcancar os objetivos propostos, a equipe, composta por dois bolsistas, sendo
um graduando regularmente matriculado no Curso Superior de Tecnologia em
Sistemas para internet ¢ uma graduanda do Curso Superior de Licenciatura em
Quimica, se reuniu semanalmente durante 7 meses, apds a capacitagao ofertada pela
coordenadora do Projeto. Neste contexto, partimos dos seguintes procedimentos
metodoldgicos: Pesquisa de ferramentas de acessibilidade e definicdo do layout do
site, para hospedar tutoriais e informagdes sobre o Projeto; Escolha dos Recursos
Educacionais Digitais (RED)  utilizados e abordados no Projeto; Pesquisa
bibliografica sobre Tecnologias Educacionais e linguagem dialdgica; Elaboracdo de
cartilha contendo conceitos sobre Tecnologias Educacionais e principios de inclusao
digital; e Elabora¢do dos tutoriais sobre REDs, nos formatos: texto adaptado para
leitor de tela, dudio e video animado com tradu¢ao em LIBRAS.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Em rela¢do ao primeiro objetivo “Elaborar um site para hospedar e informagdes
sobre o Projeto e disponibilizar os tutoriais”, foram construidos dois sites, um como
plataforma para teste, que era alimentado regularmente e o outro oficial, desenvolvido
inteiramente em HTMLS, CSS e JS, disponivel em
https://abre.ai/tecnologiaseducacionais. Na Figura 1, apresentamos a primeira pagina
do site oficial, cujo layout foi construido atendendo a disposi¢ao indicada para leitores
de tela, como o NVDA.



https://abre.ai/tecnologiaseducacionais

Figura 1: Site oficial do Projeto “Tecnologias Educacionais”
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Fonte: Os autores

Além disso, foram disponibilizadas ferramentas de acessibilidade, como
contraste, audio e o V-LIBRAS, assim como dicas de navegacdo, que poderdo ser
facilmente encontradas no botao ACESSIBILIDADE, além de um contador de acessos
aferir a frequéncia de acessos ao site.

Quanto ao segundo objetivo especifico “Elaborar uma cartilha sobre as
Tecnologias Educacionais, contemplando seus conceitos basicos, inclusdo digital e
impacto social”, conforme previsto, foi elaborada uma cartilha, salva em PDF. Além
disso, outros trés materiais adicionais foram construidos para atender os requisitos de
acessibilidade, disponibilizados no formato de video animado com 4udio e traducao
em LIBRAS (Figura 2), texto adaptado para leitor de tela e dudio.

Figura 2: Captura de tela do video “Tecnologias Educacionais” com traducao em libras
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Fonte: Os autores.

Atendendo aos requisitos pedagogicos e inclusivos, o video foi construido com
uma linguagem dialdgica, tem menos de 3 minutos de duracdo e foi hospedado na
plataforma youtube, de facil carregamento. Quanto a tradugdo para Lingua Brasileira
de Sinais (LIBRAS), primeiramente, encaminhamos o video para o site
https://video.vlibras.gov.br/#/, do Governo Federal, que gera automaticamente a
traducdo de legendas para LIBRAS. No entanto, como ainda ndo obtivemos retorno do
material enviado, optamos por inserir “manualmente” a janela de tradugdo nos videos
que elaboramos, através da captura de tela para gravar os sinais do tradutor VLibras.
Em se tratando do terceiro objetivo “Elaborar tutoriais sobre Recursos Educacionais
Digitais (RED)” contemplando o ensino autoinstrucional para construcdo de site,
podcast, videoaula, video animado, formuldrio de atividades e jogos interativos, foram
desenvolvidos os materiais apontados no Quadro 1.


https://teceduif.github.io/tecnologiaseducacionais/index.html
https://drive.google.com/file/d/11oisSJH0715qB3tSkcx2H1nrODsvsY-0/view
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=oMQJUv9y-bg&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=3hwpHaXGzf8&feature=emb_logo
https://drive.google.com/file/d/1ejqu2t04bQHdymg_37gzMnyzJMf171_h/view
https://teceduif.github.io/tecnologiaseducacionais/media/AUDIO_TECNOLOGIAS_EDUCACIONAIS.mp3
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=3hwpHaXGzf8&feature=emb_logo
https://video.vlibras.gov.br/#/

Quadro 1: Materiais paradidaticos do Projeto “Tecnologias Educacionais”

FORMATO
TUTORIAL Texto e Texto Audio Video Video com
“prints” adaptado animado LIBRAS

Podcast Clique aqui para Clique aqui para Clique aqui para | Clique aqui para Clique aqui para
acessar acessar acessar acessar acessar

Videoaula Clique aqui para Clique aqui para Clique aqui para Clique aqui para Clique aqui para
acessar acessar acessar acessar acessar

Video Clique aqui para | Clique aqui para | Clique aqui para | Clique aqui para | Clique aqui para
animado acessar acessar acessar acessar acessar

Formulario de | Clique aqui para Clique aqui para Clique aqui para | Clique aqui para | Clique aqui para
atividades acessar acessar acessar acessar acessar

Jogos Clique aqui para | Clique aqui para | Clique aqui para | Clique aqui para | Clique aqui para
interativos acessar acessar acessar acessar acessar

Fonte: Os autores.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerados que os materiais gerados pelo projeto tém tido um impacto
significativo na comunidade académica, com um total de mais de duzentos e oitenta
acessos em nosso site e duzentos e sessenta seguidores nas redes sociais. Esses
nimeros evidenciam o potencial do conteudo desenvolvido e reforgam nosso
compromisso em ampliar a divulgacdo visando alcangar um nimero cada vez maior de
pessoas para que mais individuos tenham acesso a esses recursos valiosos e
enriquecedores.

Em relacdo a acessibilidade, observamos que raramente aplicativos para a edi¢do
de video, jogos ou 4udio sdo construidos para pessoas com necessidades especiais.
Dentre os programas utilizados, o Google Forms apresenta teclas de atalho adequadas
para leitores de tela, no entanto, nem todas as fung¢des sdo adaptadas. Finalmente, vale
destacar que o material j4 foi utilizado, de maneira experimental, na disciplina
“Tecnologias Educacionais” ministrada pela coordenadora do Projeto e pretende-se,
ainda, aproveita-lo em um curso livre de extensdo sobre o mesmo tema.
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