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INTRODUCAO

Aprendizagem baseada em projetos ¢ uma metodologia ativa que tem ganhado
cada vez mais espaco na area da educacdo. No curso técnico em administracao na
modalidade EAD, os estudantes foram desafiados a participarem da mostra virtual de
projetos, utilizando uma estrutura de desenvolvimento que envolvia mapeamento do
perfil do usuario, constru¢do de protétipo, validacdo via pesquisa, construgdo do
modelo de negdcio e gravacao do pitch.

O objetivo deste relato de experiéncia é compartilhar os resultados dessa
abordagem, apresentando as solu¢des desenvolvidas pelos estudantes e as habilidades
adquiridas ao longo do processo. A mostra virtual de projetos ¢ uma oportunidade para
que os estudantes possam colocar em pratica os conhecimentos adquiridos durante o
curso, ¢ a aprendizagem baseada em projetos se mostra uma metodologia efetiva para
o desenvolvimento de habilidades profissionais.

Neste relato, serdo apresentados os detalhes do processo de desenvolvimento dos
projetos e os resultados obtidos pelos estudantes.

REFERENCIAIS TEORICOS

Rizzatti et al. (2020), Kaplin (2003) e Zabala (1998) abordam a producao e
aplicacdo de materiais educativos. Rizzatti et al. (2020) destacam a importancia dos
produtos educacionais na atualidade, considerando as caracteristicas dos estudantes e
as demandas do mundo do trabalho, além da necessidade de utilizar tecnologias
educacionais eficazes.

Kaplun (2003) propde trés eixos a serem considerados na produgao de materiais
educativos: conceitual, pedagogico e comunicacional, os quais devem ser integrados
para alcangar eficécia.

Zabala (1998) discute as tipologias de conteudos a serem trabalhados na



educagdo: conceituais, procedimentais e atitudinais. Essas tipologias guiam o
planejamento e a sele¢ao de materiais adequados aos objetivos de aprendizagem.

A MVP adota o modelo de gestdo da inovacdo proposto por Scott D. Anthony,
promovendo o aprendizado empreendedor por meio de projetos reais com a mentoria
de especialistas.

A Mostra Virtual de Projetos conta com docentes como orientadores e permite
projetos individuais ou colaborativos, incentivando a inovagdo por meio da troca de
ideias.

Em resumo, os autores citados destacam a importancia de considerar as
caracteristicas dos estudantes, as demandas do mundo do trabalho, os contetidos a
serem trabalhados e as estratégias de ensino e comunicagdo na producdo de materiais
educativos. A MVP segue o modelo de gestdo da inovagdo de Scott D. Anthony,
promovendo o aprendizado empreendedor por meio de projetos reais e colaborativos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A Mostra Virtual de Projetos (MVP) ¢ realizada em uma institui¢do de ensino
privada, oferecendo oportunidades de aprendizado empreendedor aos estudantes do
curso técnico subsequente em administracio na modalidade EAD. Os projetos
desenvolvidos pelos estudantes buscam solu¢des inovadoras para empresas dos setores
de comércio, servigos e turismo. A MVP segue o modelo de gestdo da inovacao de
Scott D. Anthony e ¢ organizada por uma comissao de docentes da escola.

A MVP consiste em cinco etapas: mapeamento do perfil do usuario, construgao
do prototipo, validagdo por meio de pesquisa, elaboragdo do modelo de negocio e
gravagao do pitch. Os estudantes utilizam técnicas e ferramentas especificas, como o
"Mapa da Empatia" e o "Canvas do Modelo de Negdcios", para desenvolver suas
ideias, validar solugdes e apresentar seus projetos em videos de até 5 minutos de
duracdo. A apresentagdo destaca a solugdo, diferenciais, dados de validagdo, modelo
de monetizagdo e outras informacdes relevantes.

Em resumo, a MVP proporciona aos estudantes do curso de administracdo EAD a
oportunidade de aprender a empreender por meio do desenvolvimento de projetos
inovadores, com orientagdo de especialistas. Os projetos seguem um processo em
cinco etapas, culminando na apresentacao de pitches em um evento online.

Quadro 1 - Plano de trabalho da mostra virtual de Projetos

Etapas de desenvolvimento do projeto | Descricao

Mapeamento do perfil do Usuario Aluno utiliza o Mapa da empatia a fim
de entender a mente do seu publico-alvo,
compreender o que ele deseja e, assim,
oferecer produtos, Servicos e
atendimento mais adequados.

O mapa da empatia, que serve para
desenhar o perfil do seu cliente ideal
com base nos sentimentos dele.

Link do material instrutivo:
https://shre.ink/Qcrf
Construgao do Protétipo A atividade tem como objetivo

materializar as ideias dos estudantes por



https://shre.ink/Qcrf

meio da constru¢do de um protétipo.

Link do material instrutivo:
https://shre.ink/Qc80
Validagao Atividade de pesquisa com a utilizacao

de técnicas e ferramentas especificas
para validar a solugdo prototipada junto
aos usuarios.

Link do material instrutivo:
https://shre.ink/QcPv
Construgdo do modelo de Negocio Os estudantes elaboraram o seu modelo

de negocio utilizando a ferramenta
“Canvas do Modelo de Negocios™.

Link do material instrutivo:
https://11nk.dev/L6BvVK
Gravacao do Pitch Uma rapida apresentacdo da ideia, seus

diferenciais, a solu¢do prototipada e
testada, os resultados obtidos e o modelo

de negocio.
Link do material Instrutivo:
https://shre.ink/QcV?2

Fonte: organizado pelo pesquisador

Os estudantes enfrentaram desafios na criagdo de projetos reais, mas receberam
mentoria de especialistas e aplicaram conceitos e técnicas aprendidos no curso de
administracao. Isso resultou em projetos inovadores e criativos, com solugdes viaveis
para empresas do setor de comércio, servigos e turismo. Na Mostra Virtual de Projetos,
foram apresentados 22 projetos por 26 estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A Mostra Virtual de Projetos, apresentada como resultado deste estudo,
proporcionou aos estudantes do curso de administragdo na modalidade EAD a
oportunidade de aplicar na pratica os conhecimentos adquiridos durante o curso. Os
projetos desenvolvidos pelos estudantes apresentaram solugdes inovadoras para
empresas do comércio de bens, servicos e turismo, demonstrando a eficicia da
abordagem de Scott D. Anthony para a gestdo da inovagao.

Porém, ¢ importante destacar as limitagdes da experiéncia, como a dificuldade de
alguns estudantes em lidar com a complexidade do processo de criagdo e
desenvolvimento de projetos reais. Nesse sentido, sugere-se que futuras edi¢des da
Mostra Virtual de Projetos contemplem atividades de capacitagdo e treinamento que
possam auxiliar os estudantes a superar esses desafios.

Em resumo, os resultados apresentados pela Mostra Virtual de Projetos
evidenciam a eficacia da abordagem de Scott D. Anthony para a gestdo da inovagao na
formagdo de empreendedores capazes de criar projetos inovadores e viaveis para
empresas do comércio de bens, servigos e turismo. A literatura especializada em
gestdo da inovagdo e empreendedorismo pode ser utilizada para fundamentar e
aprofundar a discussdo dos resultados, bem como para apontar possiveis melhorias


https://shre.ink/Qc8O
https://shre.ink/QcPv
https://l1nk.dev/L6BvK
https://shre.ink/QcV2

para futuras edigdes da Mostra Virtual de Projetos.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base na analise e discussdo dos resultados apresentados anteriormente,
podemos concluir que a Mostra Virtual de Projetos foi uma experiéncia positiva e
enriquecedora para os estudantes do curso de administragdo. Através dessa iniciativa,
os estudantes puderam aplicar os conceitos e técnicas aprendidos em sala de aula na
pratica, desenvolvendo projetos reais com a mentoria de especialistas.

Os projetos apresentados pelos estudantes foram inovadores e criativos,
demonstrando a capacidade dos estudantes em encontrar solugdes vidveis para
empresas do comércio de bens, servicos e turismo. Além disso, a experiéncia
contribuiu para o desenvolvimento de habilidades essenciais para o
empreendedorismo, como a capacidade de identificar oportunidades, criar solugdes
inovadoras e elaborar modelos de negdcio.

Diante disso, podemos afirmar que a Mostra Virtual de Projetos se mostrou uma
iniciativa relevante para a pratica educativa, uma vez que propiciou aos estudantes
uma experiéncia pratica e realista de empreendedorismo, que certamente serd util em
suas futuras carreiras profissionais.

Por fim, destaca-se a importancia de continuar a investir em iniciativas como
essa, que estimulam a criatividade, inovagao e empreendedorismo entre os estudantes.
Sugere-se ainda que futuras pesquisas possam se dedicar a investigar o impacto dessa
experiéncia na trajetéria profissional dos estudantes e no desenvolvimento de
habilidades empreendedoras.
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