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Ao trabalharmos com o projeto “Abordagem centrada no aluno e gamificacdo em Massive
Open Online Course (MOOC)” ha trés conceitos importantes: cursos MOOC; abordagem
centrada no aluno; e gamificagdo. MOOC é uma arquitetura que pode ser aplicada a
Educacdo a Distancia (EaD) e consiste em cursos abertos, com um numero ilimitado de
alunos e atividades que ndo exigem a presenca de algum professor. Complementando essa
metodologia ha a abordagem centrada no aluno, possibilitando que o aluno organize seu
estudo na ordem que preferir, concluindo o curso no seu tempo. Esse modelo de
aprendizagem, por mais interessante que seja, ao conduzir o aluno a aprender no seu
tempo, tém como um dos obstaculos a desisténcia dos estudantes, pois apresenta um baixo
indice de permanéncia. Por meio das técnicas de gamificacdo, busca-se melhorar esse
cenario, incentivando o aluno a continuar realizando as atividades, premiando-o e
reconhecendo seu progresso. Essa estratégia pode e ja é aplicada em diversos ambitos,
nao s6 na educacdo. Mas como aplica-la no ambiente virtual Moodle em cursos MOOC? O
modo encontrado foi através de um plugin no formato de bloco, com medalhas que s&o
conquistadas se cumpridas algumas regras, sem necessitar a sua pré-configuragdo. Desse
modo, basta ao docente a instalagédo do plugin em seu curso que o mesmo entrara em
operagdo automaticamente. Inicialmente, os badges (medalhas) a serem desenvolvidos
foram separados em dois grupos: um referente ao curso e outro referente as atividades,
para entdo idealizar quais seriam e o que o aluno precisaria fazer para conquista-los.
Enquanto as medalhas pertinentes ao curso nao estdo ligadas com o tipo de atividades, as
medalhas pertinentes a atividade estdo diretamente ligadas a forma como foi publicado o
material no curso. Para conquista-las, o aluno precisa realizar todas as tarefas ou visualizar
todas as paginas daquele modelo. Dois exemplos que caracterizam a ideia dos badges sao:
“Debatedor”, se o aluno criou um topico de discussdo em cada féorum disponivel no curso e
“Explorador”, se o aluno visualizou todas as URLs acessiveis. Posteriormente, foram
desenvolvidas as consultas ao banco de dados do Moodle para determinar se o objetivo foi
alcancado: as verificagdes de conquista sdo feitas automaticamente no momento que o
usuario acessa o curso. Caso a resposta seja sim, a medalha conquistada sera exibida no
plugin junto as outras. Dessa forma, procura-se instigar o aluno a concluir as atividades
através de uma busca por novas conquistas dentro da sua propria aprendizagem. No
momento da escrita deste resumo estava sendo desenvolvido o plugin em questao. Apds
sua finalizagdo, serdo realizados testes de conteudo e navegacdo para garantir sua
funcionalidade. Além de verificar, a partir de testes, sua compatibilidade com a plataforma
Moodle. Em seguida deseja-se analisar se por meio dessa solugdo os indices de conclus&o
em cursos MOOC aumentam ao coloca-lo em pratica.
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