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A utilizacao da impressora 3D na criagao de materiais pedagoégicos acessiveis
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O presente trabalho resulta de discussdes realizadas durante o primeiro semestre de 2019,
no componente curricular “Estagio Supervisionado das Modalidades de Ensino”, do Curso
de Licenciatura em Matematica. Essa disciplina tem como objetivo possibilitar a discussao e
ampliar o conhecimento dos estudantes acerca das diferentes modalidades de ensino
propostas para a Educagdo brasileira, dentre elas a Educagido de Pessoas com
Necessidades Especificas. Considerando inclusdo, toda e qualquer agdo que, de algum
modo, facilita o acesso de todos os seres humanos a lugares, objetos e conhecimentos.
Este estudo, além de trabalhar com referenciais teéricos e normatizagdes referentes a essa
modalidade de ensino, buscou-se refletir sobre a perspectiva do desenvolvimento e
producdo de jogos e materiais pedagdgicos adaptados para a Educagdo Matematica
escolar, na perspectiva de sua durabilidade e acessibilidade. Desse modo, visando
aproximar as tematicas tecnologia, educacdo matematica e inclusdo, utilizou-se a
impressora 3D para a produgao das pegas dos Blocos Légicos, um material amplamente
utilizado nas escolas de Educacido Basica para trabalhar nogbes matematicas, tais como,
conjuntos, seriacdo, classificagdo, ordenacgdo, dentre outros. A primeira tentativa de
adaptacao foi a inclusdo nas pecas das informagdes no sistema de escrita tatil Braille. No
entanto, foi identificado que limitar-se apenas ao uso do Braille ndo seria 0 modo mais
adequado, pois nem toda a comunidade cega conhece essa linguagem e que pessoas
daltbnicas nao teriam compreensao das cores das pecas a partir dessa adaptacdo. Como
segunda tentativa, foram produzidas pecas, na impressora 3D, as quais mantinham as
dimensbes e espessuras do material de referéncia, substituindo a variagdo de cores por
diferentes texturas: uma ondulada, representando a cor azul, outra de bolinhas,
representando a cor amarela e a textura de telhado, representando a cor vermelha. Essa
adaptagao possibilitou a identificagdo dos atributos do material, tanto de alunos tipicos
quanto atipicos. Para obter o resultado esperado, além da impressora 3D, utilizou-se
paquimetro, para a medicao e o software SketchUp para a criagdo grafica das pecgas. As
pecas produzidas corresponderam as nossas expectativas. A rigidez do material e as
diferentes texturas resultaram em uma combinacao efetiva para a caracterizagao das pegas
como cogitado na pesquisa. O resultado obtido no produto possibilitou reflexdes acerca do
manuseio dessas pegas por pessoas com baixa motricidade, uma vez que, algumas pecas
possuem tamanho reduzido para essa finalidade. Assim, o aumento do tamanho das pecas
torna mais adequado o material para fins pedagdgicos. Essas reflexdes e o material foi
apresentado em uma das Salas Tematicas do Seminario das Modalidades de Ensino,
ocorrido no primeiro semestre de 2019 no IFRS, com o objetivo de desmistificar e
compreender melhor as Etapas e Modalidades de Ensino estudadas no componente
curricular. Os participantes demonstraram aprovagao em relagdo a adaptagao realizada no
jogo. Assim que todas as pecgas forem produzidas, pretendemos realizar testes com pessoas
cegas e até mesmo em sala de aula regular.
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