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Na busca de alternativas para a utilizagdo de tecnologias nos processos de ensino e de
aprendizagem em Matematica, propde-se no decorrer deste estudo, a utilizacdo de dois
softwares educacionais para construir e transformar imagens, a partir da execugéo de
operacbes matriciais. O tema desta pesquisa é relevante a medida que, na maioria das
vezes, esse conteludo € visto no Ensino Médio como um conjunto de propriedades e
axiomas, onde prioriza-se 0 processo operacional e ndo se destaca a sua aplicabilidade na
Matematica e em outras areas do conhecimento. Dentre as ferramentas tecnoldgicas
disponiveis para essa utilizagdo, selecionamos o software de computagdo numérica Scilab e
o software de matematica dindmica GeoGebra, ambos softwares livres com uma gama de
fun¢des disponiveis. Disso, tem-se como objetivo, realizar uma pesquisa qualitativa, na qual,
pretende-se revisar o0 que ja foi produzido sobre essa tematica, a partir de uma busca na
rede mundial de computadores. Foram selecionadas produgbes académicas, em lingua
portuguesa, desde o ano de 2017, que abordaram a utilizagéo dos softwares citados, aliada
ao ensino de conceitos matriciais, para compreender como esses conteudos séo vistos na
Educacéao Basica e Superior. Para tanto, utilizou-se como critérios de busca, os termos:
“‘Geogebra e matrizes” e “Scilab e matrizes”. Dos 260 titulos encontrados, foram
selecionadas 15 produgdes que se enquadram nos critérios estabelecidos. Das produgdes
que envolveram a utilizagao do software Geogebra, percebe-se que muitos autores optaram
pela abordagem dos conceitos de transformacgdes geométricas, aplicando-os em turmas do
ensino basico até o ensino superior. Também sdo descritas atividades que envolvem
Cadeias de Markov, programacdes lineares, com a utilizacao de problemas de maximizacao,
e interpretagbes geométricas das solugdes de sistemas lineares com duas e trés incognitas.
No que se refere as producdes voltadas a utilizagdo do software Scilab, foi encontrado, em
diversas producgdes, atividades que envolvem a resolucdo de sistemas lineares e a
compreensdo geométrica desses sistemas. A partir dessas producgdes, propde-se neste
trabalho, outras atividades sobre essa tematica, voltadas a construcao e manipulagdo de
imagens construidas nos softwares em questao. Ao se propor essas atividades, néo se
enfatiza a mera reproducao, pois se acredita que as mesmas podem ser adaptadas em
diferentes situagdes, desde que a escola possua infraestrutura adequada para a sua
execugao, e que os professores envolvidos mostrem-se interessados e capacitados para
desenvolvé-las, de acordo com as especificidades das suas turmas. Com isso, pretende-se
contribuir para o ensino de Matematica, mostrando aos educadores matematicos outras
possibilidades para o ensino dessa disciplina, ultrapassando os limites do quadro branco e
da memorizagao e reproducao de conceitos e operagdes.
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