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Sistema open-source para controle e monitoramento do consumo hidrico residencial
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A situacao hidrica atual encontra-se em situagdo alarmante e tem afetado de forma crucial os
grandes centros urbanos do Brasil e do mundo. Em 2015, o consumo médio per capita era de
159,3 litros por dia no Brasil, segundo o Sistema Nacional de Informacdes de Saneamento
Béasico do Ministério das Cidades. Segundo a ONU (Organizagédo das Nagfes Unidas), 110
litros de agua por dia é a quantidade tomada como adequada para atender as necessidades
basicas de um ser humano. No Brasil, hd agora em 2018 cerca de 870 cidades em situacao
de escassez urgente em abastecimento hidrico, segundo a Secretaria Nacional de Protegéo
e Defesa Civil (Sedec). Com isto desenvolve-se um sistema que visa 0 monitoramento do
consumo de agua e um gerenciamento de utilizacdo de uma maneira facil e de baixo custo
para possibilitar economia financeira e hidrica. Em uma perspectiva residencial, o proprietario
teria acesso aos seus dados de consumo estabelecendo limites de gastos para sua
residéncia, onde o sistema, ap0s ser programado para tal, calculard o quanto sera taxado pelo
volume de agua consumido, com isto, o proprietario podera paralisar o abastecimento
automaticamente apds atingir o teto de gastos estabelecido. O sistema basea-se em
plataforma open-source Arduino, possibilitando que ele seja adaptavel a seu contexto de
aplicacao e de facil manuseio. O controle e comunicagao entre sistema e o usudrio esta sendo
feito via rede de dados, através de um maddulo Ethernet, preparado para o Arduino. O sensor
de fluxo, conectado na saida da caixa d’agua, emitira pulsos, e o Arduino ao recebé-los,
através do software desenvolvido, determina o intervalo entre esses pulsos, e calcula através
da frequéncia a quantidade de litros consumidos por minuto. Este mesmo software, tendo
estas informacfes, estimarda o valor de custo em reais. O usuario poderd ver estas
informagbes em tempo real, no app mobile, desenvolvido através da plataforma Android
Studio, com a interface em Java, dando mais comodidade ao usuario. A paralisacao, limitacédo
e controle do sistema, bem como seu acionamento é feita através de uma valvula solendide,
intermediada por um relé, possibilitando que essa intervencédo seja feita através do app
desenvolvido. Com os dados obtidos até entdo, espera-se que o projeto possa realizar acées
com ambitos de preservacgédo, tentando amenizar os problemas ambientais provenientes do
uso inadequado dos recursos hidricos. Este trabalho foi desenvolvido no ambito do projeto de
pesquisa intitulado Domética (Edital PROPPI 77/2017 — Fomento Interno 2018/2019).
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