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O Projeto Acessibilidade e Inclusdo de Adolescentes com Fibrose Cistica (FC) no Uso das
Tecnologias de Informag&do e de Comunicacéo (TIC) e na Criagdo de Game realizado no
Hospital de Clinicas de Porto Alegre (HCPA-RS) se caracteriza como uma pesquisa qualitativa
através da observacéo e da andlise dos dados coletados, pretende-se verificar se 0 uso das
TIC e do game promovem a inclusdo e possibilitam a comunicacgéo e a interacao pelos sujeitos
em quartos restritos, com outros na mesma condicdo ou ndo, como vivéncia educativa,
terapéutica e social promovendo a autonomia. Dos objetivos, destaca-se: observar o processo
de interacdo de adolescentes com FC em isolamento hospitalar através das TIC; observar e
acompanhar a producédo de imagens, videos e textual dos participantes; criar e desenvolver
game com base no roteiro dos sujeitos; coletar e analisar dados a partir de instrumentos de
pesquisa; avaliar o processo de comunicacao e interagdo entre os sujeitos, como vivéncia
educativa, terapéutica e social no ambiente hospitalar e estabelecer parcerias
interinstitucionais no ambito da cidadania e da inclusdo. Para participagcdo no Projeto é
necessario ter entre 14 e 23 anos, ser residente no Rio Grande do Sul e fazer tratamento no
HCPA para FC, independente de utilizar as TICs e participar das redes sociais; o que resultou
no quantitativo de quatro sujeitos selecionados e participantes. Das a¢des realizadas inclui-
se: interacdo entre bolsistas e sujeitos; atividades que priorizam a organizacdo do espaco
fisico de mediacao; aplicacdo de questionarios opinativos dos sujeitos; criacéo e teste de um
game estilo RPG (Role Playing Game), como ferramenta de mediagéo e incluséo através do
uso das TIC entre os adolescentes, realizada no IFRS - Campus Porto Alegre, em parceria
com a UFRGS através do Grupo de Pesquisa LEIA (Leitura, Informagé&o e Acessibilidade) e o
HCPA-RS. Dentre as interacfes realizadas, destaca-se o depoimento de J.P, sujeito do
Projeto e que colabora com a producéo do game, e destaca a importancia das TIC em seus
estagios de internacao hospitalar, salientando a importancia da divulgagéo do game que pode
possibilitar que outras pessoas conhe¢cam a doenca. Segundo JP, este destaca ainda a
importancia da mediagéo realizada pelos bolsistas, que demonstram apoio, possibilitando a
comunicacgdo e espago de troca entre os sujeitos. Considerando as interagdes experienciadas
pode-se perceber que o uso das TIC e a constru¢do do game, proporcionam que 0s pacientes
assumam seu protagonismo e promove a inclusdo social, informacional e digital.
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