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Hipermidia interativa para a interpretacdo do ambiente
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Em nosso pais sao incipientes as iniciativas que relacionam educa¢do ambiental (EA) em
unidades de conservacao com as novas tecnologias da informagéao e da comunicacao (TICs).
Aintegracao desta ferramenta a EA, especialmente na interpretacdo do ambiente, é essencial,
pois é capaz de promover de maneira atrativa, interativa e instigante a sensibilizacdo dos
problemas associados a estes. Buscando contribuir para o preenchimento dessa lacuna, o
presente projeto de pesquisa visa desenvolver uma hipermidia interativa que reproduz o
roteiro interpretativo da Trilha da Fonte, percurso localizado no Parque Natural Morro do Osso,
unidade de conservacgédo da regido sul de Porto Alegre, RS. Denominada Trilha Interpretativa
Virtual (TIV), esta hipermidia consiste em um conjunto de 22 imagens panoramicas de 360°,
vinculado a textos, audios, videos e outras midias, ordenadas de maneira a representar 0s
pontos interpretativos da trilha. Para o desenvolvimento desta hipermidia, inicialmente foi
realizado o estudo do roteiro interpretativo da respectiva trilha, que foi disponibilizado por seus
elaboradores. Na sequéncia, foram realizadas visitas ao Parque com o objetivo de registrar
as imagens e sons da trilha. Para a captura das imagens utilizou-se uma camera marca
Samsung Gear 360° (verséo 2016), disposta sobre um tripé a altura de aproximadamente 1,2
metros. Utilizou-se também o aplicativo para celular, de mesmo nome, que permite a
visualizacdo instantanea das imagens a serem capturadas, possibilitando ajustes da
gqualidade das imagem antes da capturada da mesmas, assim como a montagem das fotos
panoramicas. Na captura dos &udios foi utilizado um microfone unidirecional marca Yoga,
modelo HT-81 e um gravador de voz marca Sony, modelo ICD-PX240. Apés a realizacdo da
coleta das imagens, as mesmas foram editadas no software Photoshop CS2 para a reparacao
e melhoria da sua qualidade e remocéo do tripé. Posteriormente, as fotos, audios e textos
foram integradas no software Pano2VR 5 pro, gerando a hipermidia e exportando-a para um
endereco eletrbnico desejado. A etapa seguinte da pesquisa, ainda a ser desenvolvida,
compor-se-a na avaliacao de usabilidade do protétipo, sendo realizada pelo publico-alvo do
produto, alunos e professores do ensino basico da rede publica de Porto Alegre. Por fim, ap6s
a validacdo do produto, serdo realizadas tratativas para que o mesmo venha a ser
disponibilizado pela governanca local.
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