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O ensino de conhecimentos de tecnologias e computagcdo nas escolas de ensino basico tem
se mostrado de fundamental importancia para a formacédo dos alunos. Contudo, poucas
instituicbes de ensino tem inserido nos curriculos escolares estes contetdos. Muito disso se
deve, principalmente, a falta de profissionais capacitados para ministrar os conteudos e
também a deficiéncia de infraestrutura. Diante deste contexto, o projeto Funny Code tem como
principal objetivo levar os conhecimentos de tecnologias e computacdo para as escolas de
ensino basico da regido do Alto Jacui, por meio de oficinas extracurriculares, de maneira
divertida e intuitiva. No desenvolvimento do projeto sédo abordados contetdos de programagéo
de computadores e robética. Ao acessar estes conteldos, os alunos passam de simples
usuarios a criadores de novas tecnologias e solu¢des que irdo melhorar o seu dia a dia e o de
outras pessoas. Além de fornecer conhecimentos tecnolégicos para os alunos, o ensino de
conhecimentos de tecnologias e computacdo desenvolve habilidades, tais como, raciocinio
l6gico, capacidade de resolucdo de problemas os quais podem auxiliar os alunos nas
disciplinas da area de exatas. O projeto estd em andamento com os alunos do ensino médio
da Escola José Clemente Pereira de Espumoso/RS e da Escola Edmundo Roewer de
Ibirub&/RS. Primeiramente foi utilizado da plataforma Code.org para introduzir a légica de
programacédo de modo descontraido e descomplicado por meio da programacao em blocos.
Assim foi possivel ensinar a logica de programacao sem a necessidade de aprender a sintaxe
de uma linguagem de programacédo especifica. Em seguida, foi realizado exercicios com a
plataforma Arduino, com a finalidade de mostrar a programacao de forma mais concreta, além
de ensinar conceitos béasicos sobre eletronica. Apos a introducdo dos conhecimentos basicos
da plataforma, os alunos irdo montar equipes e desenvolver o seu préprio robd para uma
competicdo que sera realizada entre os participantes do projeto. Com isto, objetiva-se que os
alunos obtenham conhecimentos tecnolégicos que possam ajudar nos estudos e na sua vida,
bem como possibilite a melhora do desempenho destes nas disciplinas que utilizam raciocinio
I6gico.
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