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De acordo com os dados divulgados recentemente pelo indice de Desenvolvimento da
Educacao Bésica (IDEB), foi observado que nenhuma das 3 Ultimas edi¢cdes da Prova Brasil,
realizada pelo Governo Federal com o objetivo de analisar a qualidade do ensino oferecido
pelo sistema educacional brasileiro, conseguiu atingir a meta esperada. Isso mostra a
necessidade de ac¢des socioeducativas em prol da melhoria da qualidade da educacéo basica.
Para contribuir neste sentido, o projeto de Extensdo “Programando Facil: Conhecendo a
Computacao” oferece a oportunidade de discutir essa problematica com as escolas do Litoral
Norte Gaucho. Com o projeto, pretendemos contribuir para a consolida¢cdo do conhecimento
dos alunos, de forma ludica, envolvendo o uso de jogos e do raciocinio l6gico para o
desenvolvimento do pensamento computacional. Oficinas de aproximadamente duas horas
sdo oferecidas aos alunos das séries finais do Ensino Fundamental, apresentando aos
participantes um pouco da area tecnoldgica, através de jogos digitais que estimulam o
desenvolvimento do raciocinio l6gico, com o uso da plataforma code.org, que consiste em um
recurso da Tecnologia da Informacdo voltado para a inicializacdo dos estudantes em
conceitos relacionados a programacgéo. Em cada oficina é realizado um teste avaliativo inicial
e outro final, possibilitando analisar 0 desempenho obtido pelo aluno durante as atividades
desenvolvidas. As oficinas podem ser realizadas tanto no laboratério de informatica da Escola
convidada ou nas dependéncias do IFRS Campus Osorio, possibilitando também a divulgacéo
dos cursos oferecidos na Instituicdo. O projeto ja atendeu até o momento 80 participantes, de
6 instituicdes diferentes do Litoral Norte Gaucho, obtendo uma média de 3,15 acertos para as
5 questdes do pré-teste, enquanto que no pés-teste foi obtido uma média de 4,46 acertos para
as mesmas 5 questdes, mostrando que a oficina contribuiu em até 41% para a melhoria da
compreensdo de enunciados dos estudantes, influenciando positivamente no aprendizado.
Até 0o momento, o0 retorno recebido dos participantes tem sido positivo, instigando os
estudantes a conhecerem mais sobre a Computagdo, bem como, buscando impactar em uma
melhoria nos resultados do IDEB a longo prazo. Além disso, conclui-se também que as
atividades proporcionam um momento de troca e integracdo entre os estudantes e a
comunidade, atendendo os propédsitos da extensdo. A longo prazo, também pretendemos
identificar se os alunos participantes das oficinas teréo realizado o processo seletivo do IFRS
Campus Osorio, e analisar se as oficinas impactaram nesta decisao.
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Trabalho executado com recursos do Edital PROEX/IFRS N° 74/2017 - Bolsas de Extensao
2018/Programa Institucional de Bolsas de Extenséo (PIBEX) do IFRS.
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