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Avaliacao de jogos de tabuleiro na formagao em saude coletiva
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A pesquisa e desenvolvimento de jogos de tabuleiro na area de Saude Coletiva no campus
Alvorada do Instituto Federal do Rio Grande do Sul (IFRS) surge como uma resposta a
necessidade de materiais didaticos mais acessiveis e adequados aos cursos de saude. Esses
cursos adotam uma abordagem interdisciplinar e enfrentam dificuldades devido a
complexidade dos referenciais tedricos e caréncia de materiais pedagdgicos que atendam as
diferentes demandas de formac¢do. Em 2023, o projeto Monitoria em Saude Coletiva foi
iniciado para abordar essas questdes, com foco na criacdo de materiais que adaptassem o
conteudo de forma acessivel para distintos niveis de forma¢do. Embora o projeto tenha sido
descontinuado em 2024, ele gerou objetos pedagdgicos que estdo sendo estudados e
validados. Um exemplo desses materiais é o "Jogo da Velha: Niveis de Atencao do SUS", que
usa pecas representando os servigos de saude para estimular a compreensao dos diferentes
niveis de atencdo do Sistema Unico de Satude (SUS) — primdrio, secundario e terciario. A
mecanica do jogo permite que os jogadores associem esses niveis aos servicos oferecidos,
incentivando uma reflexao sobre a organiza¢ao do sistema de saude. Além disso, outros jogos,
como o "Saude da Familia: Quem Faz o Qué?" da Fiocruz, serdo testados no contexto do
PROEJA, com o objetivo de expandir o impacto educacional desses materiais para diferentes
publicos. O objetivo é promover novas metodologias de ensino interativas e eficazes, que
atendam as necessidades educacionais na drea da saude. A pesquisa visa avaliar esses jogos,
verificando sua relevancia para o estudo dos processos de saude-doenca e do sistema de
atencdo a salde no SUS. Como parte desse esforco, foi realizada uma revisao de literatura nas
bases de dados BVS e SciELO, focada em identificar materiais que utilizem jogos pedagégicos
na saude coletiva. A analise mostrou a escassez de estudos sobre o uso de jogos na drea,
destacando a necessidade de mais pesquisas. Com o apoio de fomento interno, a producdo
de jogos e objetos pedagdgicos continua, agora através de projetos de pesquisa e inovagdo
tecnolégica. Em ultima instancia, busca-se contribuir para o aprimoramento da formacao em
saude coletiva, fortalecendo o papel do SUS e a qualificacdo de profissionais capacitados.

Palavras-chave: Saude coletiva; Jogos pedagogicos; Ensino.

‘ \ SICT Res., Bento Gongalves, RS, v.13, dez. 2024.
@CNPQ ISSN 2594-7893

FAPERGS



