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O projeto “Habitat de Inovagdao Robolab: promovendo a Robética e a Cultura Maker” tem por
objetivo a estruturacao do habitat de inovagdao Robolab, espago destinado a promogao da
robodtica e da cultura maker. O Robolab, Laboratério de Robdtica do Campus Caxias do Sul,
criado em 2019, tem por missdao oferecer um espaco dedicado ao aprendizado da robdtica,
visando inserir o trabalho colaborativo e a cultura maker na formag¢dao dos estudantes. O
objetivo deste espaco maker é ofertar cursos na drea de robética, disponibilizar horarios
semanais aos estudantes para o desenvolvimento de projetos com Lego, Arduino ou hibridos,
fomentar competicdes de robdtica internas e externas, além de ser um espaco para o
desenvolvimento de projetos de ensino, pesquisa e extensdo relacionados a tematica do
Robolab. O espaco destina-se a estudantes do Campus Caxias do Sul, com énfase nos cursos:
Técnico em Fabricacdo Mecanica Integrado ao Ensino Médio, Técnico em Plasticos Integrado
ao Ensino Médio, Técnico em Quimica Integrado ao Ensino Médio e Licenciatura em
Matematica. Como o Robolab jd possui uma trajetéria com a Robdtica com Lego, este projeto
propde a ampliacdo das praticas com a utilizacdo do Arduino, fomentando a cultura maker.
Dessa forma, os estudantes interessados também poderdo desenvolver habilidades
envolvendo programagao, eletronica, automagao e mecanica por meio da construgdo de robds
com Arduino. Este trabalho tem por objetivo apresentar o curso “Robdtica com Arduino”
estruturado, o qual serd ofertado para estudantes do Ensino Médio Técnico no primeiro
semestre de 2025. Nesse curso, sera ensinado o uso do software Arduino IDE, abordando a
linguagem de programacgao em texto do préprio Arduino (semelhante a C++), que é baseada
na linguagem Wiring. As tarefas do curso incluem, por exemplo, a construgao de um semaforo
e de uma trena ultrassdnica. Além disso, o curso desenvolvera habilidades técnicas de
montagem. Para a elaborag¢do do curso estudou-se sobre a placa Arduino, sua linguagem de
programacao, conceitos de eletrbnica e foram realizados testes na plataforma Tinkercad,
envolvendo programacao, circuitos, sensores e componentes eletronicos compativeis com a
placa. Ainda, este trabalho visa apresentar os resultados obtidos com a oferta de horarios para
as equipes competidoras da Olimpiada Brasileira de Robodtica 2024 (participacdo de 7 equipes
com conjuntos Lego Mindstorms EV3) e para a produgdo dos projetos para a Mostra IFTec do
Campus Caxias do Sul, sendo eles: “Construcdo e programacdo de um lancador com o conjunto
Lego Mindstorms EV3” e “Uso de sensores para decisdao autbnoma: estudo de caso com braco
robético”. Ainda, pretende-se apresentar os materiais adquiridos para a realizacdo do curso
“Robética com Arduino”, assim como os mddulos que possibilitardo a constru¢ao de arenas
configuraveis, as quais serdo utilizadas na prepara¢do das equipes para a participacdo em
competi¢des de robdtica em 2025.
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