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Nos ultimos anos, é possivel perceber um crescente uso de kits de robdtica educacional na educagao
basica. No contexto da rede publica estadual de ensino do estado do Rio Grande do Sul, os kits
ofertados para as escolas utilizam a plataforma Arduino (Kit Explorador Uno e Explorador Mega). Eles
possuem um conjunto limitado de componentes e sdo focados no desenvolvimento de carrinhos
eletronicos. A partir dessa observacdo e pensando nas dificuldades relatadas por professores da
educacado basica em trabalhar com esses kits, esta pesquisa foi conduzida, com o intuito de responder
o seguinte problema: “Como os componentes eletronicos dos kits distribuidos as escolas publicas
estaduais podem ser utilizados para criar experiéncias de aprendizagem alinhadas a Base Nacional de
Curriculo Comum (BNCC)?”. A criacdo de experiéncias praticas com robds é importante, pois permite
testar ideias, aprender com os erros, ampliar a capacidade criativa, em um espaco de curiosidade,
didlogo e busca de solugbes. A pesquisa foi dividida em duas fases: a primeira foi uma pesquisa
bibliografica e exploratdria para a compreensdo dos aspectos tedricos relacionados a plataforma
Arduino e a BNCC; na segunda fase, foram selecionadas as habilidades da BNCC a serem abordadas
nas experiéncias de aprendizagem elaboradas. Devido a enchente que afetou o campus Porto Alegre,
nao foi mais possivel acessar as dependéncias e os laboratdrios em que a pesquisa era conduzida, logo
iniciou-se a elaboracdo de um e-book, para ser usado por docentes e por estudantes interessados em
aprofundar seus conhecimentos sobre os componentes eletronicos utilizados nas experiéncias de
aprendizagem e sobre a plataforma Arduino. Definiu-se que esse material deveria ser de facil
entendimento para o publico-alvo, professores da educacdo basica e estudantes do Ensino
Fundamental, a partir do 92 ano e alunos do Ensino Médio. O material tem como objetivo apresentar
alguns conceitos de robética educacional e também alguns componentes eletrénicos, de baixo custo,
de forma que o leitor consiga criar suas primeiras experiéncias de aprendizagem com a plataforma
Arduino. O material contempla componentes eletronicos bdsicos como LEDs, jumpers, protoboards,
sensores e motores, entre outros, detalhando como usa-los e conectda-los. Além dessas informagdes,
sdo apresentados exemplos de cédigos, com imagens geradas no Tinkercad, para serem testados pelos
estudantes. Além disso, o e-book contém um guia para soldar componentes e usar um multimetro,
com explicagBes simples e relacionadas ao contexto escolar. Planeja-se avaliar esse material em um
curso piloto que sera oferecido no segundo semestre de 2024. Destaca-se que, todas as experiéncias
de aprendizagem desenvolvidas em 2023 e parte das de 2024 foram perdidas na enchente, restando
somente documentagdes e fotos. A continuidade do projeto inclui a aquisicdo dos componentes
perdidos e a recriacdo das experiéncias, seguido da oferta da oficina a turma piloto.
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