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A oficina Robdtica integra o projeto de ensino Cultura Maker, desenvolvido no Centro de Integracdao Tecnoldgica
(ClTec), ambiente de inovagdo do IFRS campus Rio Grande. Esse espago, como ambiente Fab Lab, oferece
ferramentas, computadores e materiais para a producdo de objetos de forma pratica, estimulando a inovagdo no
meio maker em um ambiente colaborativo. As atividades de oficina sdo elaboradas pelos bolsistas que atuam
como pedagogos ocasionais sob supervisdo dos coordenadores do projeto. A oficina tem por objetivo integrar a
comunidade interna (alunos e servidores) na area da robdtica, através de tarefas tedrico-praticas que abordam o
uso de componentes da programacdo e da eletronica. Iniciada em 2022, foram ofertadas até entdo duas oficinas
com duragdo de 4 horas (perfazendo um total de 8 horas) de eletrénica bdsica, como acionamento de Leds e
motores utilizando Arduino. O publico-alvo foi constituido de 28 alunos dos cursos integrados, subsequentes e
superiores do campus. A partir do monitoramento e avaliagdo da agdo pedagdgica da oficina de 2022, o qual
revelou a dificuldade de realizar a montagem dos circuitos eletrénicos, acarretando mal gerenciamento do tempo
da oficina, optou-se para o ano de 2024, elaborar kits de eletronica com o objetivo de agilizar a pratica das
oficinas. A intencdo é oferecer para a comunidade interna 4 turmas da oficina de programacao utilizando estes
kits como ferramenta, denominados Robos Otto, desenvolvidos pelos bolsistas e programados a partir de uma
plataforma opensource (cddigo Livre). Promovendo, de forma envolvente e criativa, habilidades como raciocinio
I6gico e resolugao de problemas em discentes e servidores . Ao apresentar desafios que devem ser resolvidos
utilizando como ferramenta os Ottos, pretende-se introduzir os participantes ao mundo da automacgdo e
programacdo estimulando a autonomia na aprendizagem. A realizacdo dessas oficinas com a comunidade interna
do campus torna possivel aproximar o conhecimento cientifico no campo tecnolégico de modo pratico e
envolvente. Através das atividades, os servidores sdo capacitados a adotar abordagens pedagdgicas mais
interativas e experimentais em sala de aula, assim como os discentes s3ao integrados a uma realidade de
aprendizado criativo. Dessa forma, o projeto ndo apenas enriquece o curriculo académico, mas também fomenta
uma mentalidade inovadora que se reflete em todo o campus do IFRS, preparando tanto os educadores quanto os
alunos para os desafios do futuro.
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