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Construir rob6s e programa-los permite desenvolver diversas habilidades, tanto manuais
guanto de raciocinio logico, além da integracdo com colegas. O projeto LOGIMIX organiza
acdes de apoio a aprendizagem da Légica de Programacdo a partir da utilizacdo de kits de
robética educativa. O objetivo deste trabalho é explorar alternativas de construcdo de robos
e de sua programacdo para o desafio de seguir a linha. Rob6s que seguem linhas sdo muito
Uteis em diversos contextos, como na industria, por exemplo, em que eles podem seguir um
trajeto pré-definido e também realizar atividades diferentes quando a linha muda de cor. No
processo de programacao de robds, para além de encontrar uma solucdao computacional para
um problema pratico, a busca por diferentes alternativas e comparacao destas possibilita
construir solugées melhores e mais adequadas as necessidades. Para este trabalho, os robds
foram montados usando diferentes configuracdes e sensores, além de criarmos algumas
programacdes alternativas para cada montagem. Assim, os rob6s foram testados e avaliados
para diferentes caminhos sinalizados por linhas, a principio pretas, mas também em outras
cores para sinalizar outras atividades a serem realizadas. Foram avaliados critérios como
precisdo para seguir o trajeto, velocidade de cumprimento do trajeto, facilidade de construcao
e eficiéncia da programacao. Para seguir uma linha o rob6 deve virar em direcao as bordas da
linha, ele deve girar mais se estiver longe da linha e isso é feito ajustando a dire¢ao, a partir
do calculo do erro entre a posicdo e o alvo. Além disso, combinando sensores é possivel
localizar a linha do trajeto, desde que exista alguma indicacdo de sua posi¢cdo. Como resultado
foi possivel identificar diferentes formas para resolver o mesmo problema e analisar em quais
situagdes cada uma delas pode ser mais adequada. A pratica de programacao é uma excelente
forma de exercitar a habilidade de solucionar problemas e neste trabalho exploramos a
hipdtese de que ndo existe apenas uma solucdo, pois ha varias formas de solucionar os
problemas e elas podem ser equivalentes. Isto é relevante tanto para solugdes
computacionais, bem como em outros contextos.
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