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Introdugao

Este trabalho é parte de um projeto de qualificacdo de mestrado vinculado ao
Programa de Pds-graduacao em Educacgdo Basica do IFRS Campus Farroupilha, com foco nas
competéncias socioemocionais. A educacdao em 2024 deveria priorizar saberes que integrem
mente e coragao, como afirmava Aristoteles: “Educar a mente sem educar o coragdo ndo é
educacdo”. Discutir as competéncias socioemocionais se torna fundamental, pois elas
auxiliam na cognicdo, no gerenciamento de emocbes e nas relacbes interpessoais,
impactando positivamente os processos de aprendizagem. O desenvolvimento dessas
competéncias fomenta um ambiente de aprendizado colaborativo, essencial para a formacao

integral dos alunos em suas dimensdes cognitiva, social, emocional e fisica.

O objetivo principal deste estudo é identificar as competéncias socioemocionais
retratadas em filmes de animagdo e como podem ser incorporadas nas praticas pedagdgicas
nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Essa escolha justifica-se pela crescente discussao
sobre as competéncias socioemocionais na educacdo brasileira, especialmente no contexto
dos anos iniciais, onde se busca a formacao integral dos alunos, conforme a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) de 2018. A BNCC estabelece que os objetivos da educacdo basica
visam promover o desenvolvimento integral das criancas, priorizando habilidades cognitivas,

socioemocionais, valores éticos e a construcdo da autonomia.

As competéncias socioemocionais sao definidas como recursos que potencializam o
autoconhecimento, a comunicacdo adequada e os relacionamentos (Mckay, 2007). Autores
como Lantieri (2014), Goleman (1995) e Robinson (2015) destacam sua importancia para o

desenvolvimento integral dos alunos, indo além do conteudo basico curricular. O cinema de
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animacdo tem se mostrado uma ferramenta poderosa para esse desenvolvimento,
especialmente entre criangas, ao abordar temas complexos de forma ludica (Berk, 2013). As
narrativas animadas cultivam a empatia e retratam a diversidade de emocgdes, além de
promover a colaboragdo e a resolugao pacifica de conflitos. Estudos demonstram a relagao

entre o consumo de midia e o desenvolvimento emocional das criangas (Meyer, 2017).

Intervengdes pedagodgicas que utilizam o cinema oferecem contextos significativos
que facilitam a aprendizagem dessas competéncias, promovendo um entendimento ludico
das emocdes e relagdes interpessoais. Diante desse contexto, nosso problema de pesquisa é:
“Como as competéncias socioemocionais retratadas nas obras de cinema de animacgdo
selecionadas podem colaborar nas praticas pedagdgicas nos anos iniciais do Ensino

Fundamental?”
Metodologia

A revisdo integrativa deste trabalho visa sintetizar e analisar criticamente o
conhecimento existente sobre o tema, oferecendo uma compreensdo abrangente do estado
da arte. De acordo com Mendes, Toschi e Couto (2008), essa abordagem identifica lacunas na
pesquisa e discute diferentes perspectivas através da selecdo criteriosa de estudos. A andlise
critica das contribuicdes permitird fundamentar novas pesquisas e praticas, resultando em

um produto educacional que crie uma base tedrica sdélida para futuros estudos.

Estamos estudando a criacdo de uma curadoria de filmes de animacdo voltada para
a educacdo dos anos iniciais como ferramenta pedagdgica para desenvolver competéncias
socioemocionais. As obras selecionadas para andlise incluem "Divertida Mente" (2015),
"Coco" (2018), "O Livro da Vida" (2014), "Procurando Nemo" (2003) e "Toy Story" (1995). Cada
uma aborda competéncias como empatia, resiliéncia, autoconhecimento e colaboracdo. Por
exemplo, "Divertida Mente" explora o autoconhecimento e a empatia através das emogdes

personificadas, enquanto "Coco" enfatiza a importancia da familia e da memoria.

Reconhecemos que algumas representacdes podem ser entendidas como
estereotipadas, mas este ndo é o foco da pesquisa. Portanto, nosso estudo se aprofundara
nas nuances dessas competéncias. A afirmacdo de que essas animagdes tém grande circulagao

nas escolas é baseada em levantamento com educadores, circulacdo de materiais escolares,
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roupas, temas de festa, que retratam a popularidade e uso em praticas pedagdgicas
reconhecidas. Contudo, para a curadoria, estamos abertos a sugestdes e ja temos animagdes

de outros paises e produtoras.

Este estudo busca uma analise critica das animagdes sob a lente das competéncias
socioemocionais, algo que nem sempre é feito em pesquisas anteriores. Pretendemos
apresentar uma curadoria de filmes que contribua para a formacdo tedrica e ofereca um
roteiro pedagdgico utilizavel diretamente nas salas de aula, promovendo a integracdo entre

teoria e pratica.

A metodologia de andlise filmica incluirda uma abordagem que considere a relagao
entre competéncias socioemocionais e as narrativas dos filmes. Planejamos usar uma
combinacgdo de analise critica e discussdo em grupo, permitindo que os alunos se apropriem
dessas narrativas de forma ativa. A curadoria serd organizada em trés etapas: selecao dos

filmes, analise das competéncias e elaboracdo do roteiro pedagdgico.

A aplicagao pratica dos filmes selecionados serd concretizada apds a fase de analise
e desenvolvimento do produto educacional, que estda em andamento. Portanto, nossa
pesquisa é um processo dindmico que busca refletir continuamente sobre as praticas

pedagdgicas.
Resultados

Os resultados até aqui sugerem que a identificacdo das competéncias
socioemocionais em filmes de animacdo pode enriquecer o repertério cultural dos alunos e
transformar as praticas pedagogicas em um espaco de aprendizado colaborativo. Essas
narrativas visuais sao poderosos instrumentos de representacdo de sentimentos e dinamicas
interpessoais, permitindo que educadores abordem emocdes e resolucdo de conflitos de
maneira ludica. As competéncias identificadas incluem empatia, resiliéncia, comunicacao e
colaboracdo, que podem ser integradas por meio de atividades dindmicas como discussodes,

dramatizacdes e projetos colaborativos inspirados nas narrativas (Brito, 2020).

Contudo, essa abordagem deve ser executada com rigor critico e organizacao,

considerando as especificidades culturais e sociais de cada grupo, bem como a
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indissociabilidade entre teoria e pratica (Boff e Lima, 2021). A revisado deste trabalho evidencia
a importancia das competéncias socioemocionais na educa¢do e a relagdo do cinema,
especialmente o de animacgdo, com o ensino. As narrativas visuais estimulam a empatia e a

reflexdao sobre emocgdes, facilitando a identificagdo com personagens e a criatividade.
Discussao

Os resultados ressaltam a importancia crescente das competéncias socioemocionais
na educagao brasileira, especialmente nos anos iniciais. A analise das obras de cinema de
animacado revela que essas narrativas, repletas de temas como empatia e resiliéncia, podem
se tornar ferramentas educativas poderosas, enriquecendo a pratica docente (Fabri, 2008;
Costa, 2017). Quando integradas de forma sistematica, essas histdrias ndo apenas estimulam
a reflexdao, mas também favorecem o desenvolvimento emocional das criangas, alinhando-se
as diretrizes que reconhecem a educacdo socioemocional como um pilar essencial do

desenvolvimento humano.
Consideragoes finais

A revisdo integrativa destaca que as obras de cinema de animacgdo sdo recursos
pedagégicos valiosos, oferecendo narrativas atraentes que abordam competéncias
socioemocionais. Essas produgdes capturam a atenc¢do das criangas e promovem reflexdes
sobre relagbes interpessoais e desenvolvimento emocional. A utilizagdo do cinema nas
praticas educativas é essencial para preparar os alunos para um mundo complexo e
interconectado. O objetivo deste trabalho é explorar como integrar essas obras as aulas,
criando um ambiente de aprendizado dindmico que favoreca o desenvolvimento integral dos

alunos nos anos iniciais do ensino fundamental.

Palavras-chaves: Competéncias Socioemocionais; Anos Iniciais; Ensino Fundamental;
Cinema de Animacao.
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