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Este estudo é um desdobramento do projeto "Aprendizagens Visiveis e a Cultura Maker na Educacao”,
vinculado ao edital n? 19/2023. Neste projeto, investiga-se o uso da cultura maker como ferramenta
pratica na formacdo de professores, destacando seu papel em tornar as aprendizagens visiveis e
concretas. Motivado pela necessidade de metodologias que unem teoria e pratica, o estudo visa
capacitar futuros educadores para um ensino mais interativo e alinhado as demandas atuais. O
objetivo deste projeto é criar um ambiente colaborativo que utilize a cultura maker para promover o
compartilhamento de conhecimento entre participantes de diferentes idades e habilidades, fortalecer
o ensino-aprendizagem e avaliar atividades praticas na formacdo de professores. A metodologia
envolve encontros com a equipe da pesquisa, composta por trés académicas da Licenciatura em
Pedagogia e trés do Ensino Médio Integrado ao curso técnico em Informatica. Tais encontros de
experimentacdo pedagdgica buscam desenvolver estratégias pedagdgicas com os jogos adquiridos
com o fomento, como Cilada e Lego. Com isso, desenvolve-se habilidades como criatividade e
colaboragdo. Durante os encontros, ainda discutem-se conceitos como Cultura Maker, Aprendizagens
Visiveis e a abordagem STEAM, além da leitura de obras como “Educacgéao Criativa” de Mateus Pinheiro
de Farias e “Mentalidade Criativa” de Thuinie Daros Para avaliar o impacto da Cultura Maker no
desenvolvimento de habilidades praticas, utilizam-se observag¢des diretas, questionarios pré e pds-
atividade, e andlise dos projetos dos participantes. Essas ferramentas mensuram a colaboracdo e a
criatividade, que sdo potencializadas pelo ambiente da Cultura Maker. A promoc¢do desse ambiente é
avaliada por meio de indicadores como participagdo ativa e criacdao de solugdes inovadoras. Os
resultados obtidos até o momento sdo parciais, uma vez que o projeto estd em andamento, no
entanto, indicam que com o apoio de metodologias adequadas, a Cultura Maker pode favorecer a
criagdo de ambientes inclusivos e formativos, incentivando o pensamento critico e a inovagdo. Além
disso, o papel do professor é reavaliado no contexto da Cultura Maker, destacando sua importancia
como facilitador do processo de aprendizagem e estimulo a criatividade dos alunos.As conclusdes
deste estudo mostram que a Cultura Maker posiciona o educador como facilitador do aprendizado
ativo, incentivando os alunos a desenvolverem solu¢Ges préprias e a explorarem sua criatividade de
forma autonoma. Essa abordagem é uma ferramenta relevante para promover praticas inovadoras e
colaborativas na educagdo, capacitando os participantes e fortalecendo o empoderamento social,
especialmente na educacdo basica e na formacdo continuada de professores. Os beneficios incluem a
criagdo de ambientes inclusivos que estimulam o pensamento critico e a colaborac¢do, além de
preparar os educadores para enfrentar os desafios contemporaneos do ensino, promovendo uma
educag¢do mais dindmica e alinhada as necessidades dos alunos.
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