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O Programando Facil € um projeto que visa democratizar o ensino de programacao, promovendo
acesso ao uso de recursos educacionais e incentivando o raciocinio légico. Além de gerar mais
oportunidades de emprego, também estimula a inova¢do e promove a inclusdo digital, com oficinas
gue incluem atividades plugadas e desplugadas. A ideia surgiu da necessidade de incorporar o
pensamento computacional no ambiente escolar, ja que ele esta presente no cotidiano de todas as
pessoas, ensinando alunos do ensino fundamental a resolver problemas como computadores fariam. O
projeto oferece oficinas para os anos finais do ensino fundamental, preparando os alunos para o uso da
tecnologia. Além disso, buscamos divulgar o IFRS, destacando o que nossa instituicdo oferece, com o
intuito de atrair os participantes para o nosso processo seletivo.No ano de 2024, oficinas foram
realizadas em escolas do Litoral Norte para aproximar os alunos do 9° ano da computag¢dao. Os membros
do projeto buscaram contatos com escolas, e quando havia interesse, foi oferecida a op¢ao de nos
deslocarmos para as escolas ou receber os alunos no proprio IFRS Campus Osério. As atividades
propostas abrangem tarefas desplugadas (sem computadores) e plugadas (com computadores),
incorporando dinamicas interativas que envolvem o pensamento computacional para a resolugdo de
problemas. Entre elas estdo programacdo em papel quadriculado, dindmicas com palitos de fésforo,
dobraduras, desafios de Sudoku e jogos com programacdo bdsica oferecidos por plataformas digitais.
Nesta ultima, foi escolhido o jogo do labirinto classico, onde os alunos deverdo passar por 20 niveis, na
plataforma Code.org. Em cada etapa, hd um labirinto com desafios, onde o personagem deve chegar
em um destino. Para resolver os niveis, é necessario arrastar blocos de comando e conecta-los, como se
o aluno estivesse programando um codigo. O personagem realizard os comandos apds o usudrio clicar
em “executar”. Caso o cédigo esteja correto, o jogador avanca para o proximo nivel. Se ndo, ele poderd
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tentar novamente. Os principais comandos sdo: “avancar”, “virar a direita”, “virar a esquerda”, “se
houver caminho a esquerda, faca”, “repetir até x”, entre outros. Além disso, se o aluno desejar, ele
pode visualizar o cédigo gerado clicando na op¢do “mostrar cddigo”.No comeco da oficina aplicamos
um pré-teste para avaliar o conhecimento inicial, e um pds-teste no final, com o objetivo de comparar
os resultados obtidos. Realizamos quatro oficinas em trés escolas diferentes, atendendo um total de 79
alunos. No pré-teste, os alunos atingiram aproximadamente 63% de acertos, enquanto no pds-teste
esse percentual subiu para aproximadamente 78%, evidenciando uma melhoria de até 15% na
compreensdo e resolucdo de problemas. Assim, as oficinas contribuiram para o aprendizado dos
estudantes, desenvolvendo habilidades de raciocinio ldgico e pensamento computacional, facilitando

sua interacdo com a tecnologia e inclusdo digital.
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