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O Projeto “Gincana Matematica” do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia - campus Verandpolis -
surgiu como uma extensao do projeto de monitoria de matematica, para oferecer experiéncias de aprendizado
adicionais e complementares as aulas tradicionais. Este projeto foi desenvolvido para apoiar as a¢des de ensino
gue visam a permanéncia e o éxito dos estudantes, proporcionando uma abordagem inovadora e envolvente para
o ensino da matematica. Os principais objetivos do projeto sdo: amplificar as oportunidades de aprendizado e
estimular a busca por conhecimentos adicionais; despertar o raciocinio légico dos competidores; incentivar os
estudantes monitores a buscar um conhecimento mais profundo; promover o trabalho em equipe e o
pensamento colaborativo; oferecer momentos de compartilhamento de ideias; apoiar a permanéncia e éxito dos
estudantes na instituicdo de ensino. A gincana estd estruturada em cinco fases distintas, cada uma projetada para
oferecer uma experiéncia Unica. A primeira fase é um Escape Room, que desafia os participantes a resolverem
uma série de problemas matematicos e enigmas para encontrar o cédigo do bau que contém a chave da sala. A
segunda fase envolve a resolugao de cinco enigmas variados, incluindo o cubo magico, tangram, sudoku, enigmas
de metal e a torre de Handi, cada um exigindo habilidades especificas de raciocinio légico e resolugdo de
problemas. A terceira fase é um RPG (Role Playing Game), que simula cendrios matematicos e permite aos
participantes experimentarem a matematica em um contexto interativo e Iudico. Em seguida, acontecera o Show
do Milhdo, uma fase inspirada em programas de quiz, onde os participantes respondem a perguntas complexas
para acumular pontos e avancar na competicdo. Por fim, o desafio de torta na cara encerra a gincana de forma
divertida e descontraida, premiando a equipe vencedora em um momento de celebragdo. Espera-se que a gincana
contribua significativamente para o aprofundamento do pensamento légico dos participantes, proporcione
experiéncias memordveis e descontraidas dentro do campus, e fortaleca a integracdo e interacdo entre os
servidores e os alunos, além de fomentar a integragao e a interagdo entre todas as turmas.
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