Seminario de Educacao . -. INSTITUTO FEDERAL
Profissional e Tecnolégica e ENSINO .. Rio Grande do Sul

o 8°SALAO de onE
10°SEM=i ‘ PESQUISA, e

Cultura maker: fabricagao digital
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Este projeto visa promover a Cultura Maker junto a comunidade do IFRS Rio Grande aplicando a metodologia mao
na massa, explorando a criatividade, para desenvolvimento de projetos no ambito de ensino, pesquisa e extensao.
Para atingir esse objetivo foi iniciado em 2022 a criacdo de uma trilha de aprendizagem tecnoldgica trabalhando em
areas como modelagem 3D, fabricacdo digital, eletronica, arduino e programacao, trabalhando com temas como
robdtica educacional e pensamento computacional, estimulando a criatividade e imaginagdo na construcdo de
objetos para atender suas demandas. No ano de 2023 o projeto iniciou com foco na fabricacdo de objetos através
da impressdo 3D, com a elaboracdo de oficinas associando teoria com pratica, baseada na metodologia “mao na
massa”. Na oficina de modelagem 3D e 2D, com duracdo de 4 horas, com duas turmas de 15 alunos, o objetivo foi a
criacdo de objetos e preparacao para a fabricacdo digital, onde foram abordados os seguintes tdpicos: desenho de
objetos tridimensionais utilizando o programa TinkerCad, através da técnica de manipulacdo de volumes;
Apresentacdo de repositérios online para acesso a pecas prontas; Utilizacdo de programa fatiador para impressao
3D de modo automatico; desenho de pecas em 2D no Inkscape para fabricacdo de pecas no corte a laser e
importacdo no Autolaser, programa que controla a maquina de corte a laser. Na oficina de impressdao 3D, com
duracdo de 8 horas, com 3 turmas de 14 alunos, o objetivo foi a criacdo de objetos e preparagdo para a fabricagdo
através de impressdao 3D. Foram abordados os seguintes tépicos: Tipos de impressoras 3D, materiais utilizados,
parametros de processo e possiveis falhas; Elaboracdo de objetos através da utilizacdo de canetas 3D para
entendimento do processo de impressao; Utilizacdo de programa fatiador para impressao 3D de modo automatico;
e fabricacdo de pecas elaboradas pelos alunos. Como resultado, tivemos 4 professores participantes da segunda
oficina que querem utilizar a impressdo 3D no desenvolvimento de solugGes assistivas para alunos com dificuldades
visuais, além da elaboracdo de materiais didaticos para as aulas. Dentre os alunos que participaram das oficinas
tem-se o relato da confecgdo de objetos para impressdao 3D para projetos pessoais e de pesquisa, além do
voluntariado de um dos estudantes de ensino médio para as proximas oficinas. Ainda, as oficinas ajudam a mostrar
ao campus os recursos tecnolégicos do ClTec — Centro de Integracdo Tecnoldgico - Espaco Maker do campus que
disponibiliza a comunidade acesso a recursos de fabricagdo como impressao 3D, corte a laser, cortadora vinilica,
router CNC dentre outras técnicas de fabricacdo digital. Assim, acredita-se que as oficinas colaboram para a
consolidacdo do Movimento Maker no campus, promovendo o protagonismo dos alunos na busca e fabricacdo de
solu¢Bes para demandas significativas.
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