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Xeque-mate no campus Sertdo: uma jogada que deu certo

TAngelo Negri, 'Gabriel Orsato, 'Affonso Miguel Lang, "Luis Valério Rossetto, 'Rodrigo Toniato, 'Renata Magarinus
*Larissa Zanella
*Qrientador(a)

TInstituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) - Campus Sert3o.
Sertdo, RS, Brasil

O xadrez vai muito além de um simples jogo de tabuleiro, é uma ferramenta poderosa para o desenvolvimento
cognitivo dos estudantes, desafiando-os a pensar criticamente, resolver problemas e planejar vdrias jogadas de
antecedéncia. Essas habilidades cognitivas avancadas sao transferiveis para outras dreas académicas, melhorando o
desempenho em matematica, leitura e resolucdo de problemas. Além disso, o xadrez ajuda os alunos a desenvolver
resiliéncia emocional, preparando-os para lidar tanto com a derrota quanto com a vitéria de maneira equilibrada.
Este trabalho tem por objetivo um espaco adequado para o desenvolvimento de habilidades cognitivas relacionadas
ao jogo de xadrez, bem como desenvolvimento de habilidades sociais de trocas de experiéncia empirica e técnica. A
presente pesquisa de abordagem qualitativa caracterizou-se como um estudo descritivo que objetivou estudar as
condutas, trocas de experiéncia, adesdo e permanéncia dos alunos participantes do projeto. Os encontros do grupo
de xadrez acontecem duas vezes por semana com duragdo aproximada de uma hora, sob a coordenacdo de quatro
professores e dois bolsistas, os quais sdo responsaveis por organizar e criar um ambiente propicio ao aprendizado
do jogo de xadrez. O clube de xadrez oferece aulas adaptadas ao nivel dos alunos, proporcionando uma experiéncia
enriquecedora para todos os participantes e é estruturado em dois momentos distintos: (1) focado na teoria e na
compreensdao do xadrez, incluindo sua histdria e aplicacdes no dia a dia; e (2) concentra-se na pratica do jogo,
permitindo que os participantes executem suas habilidades estratégicas e tdticas. Essa abordagem abrangente visa
atender as diversas necessidades e interesses dos participantes, desde aqueles que desejam aprender sobre o
xadrez até aqueles que desejam aprimorar suas habilidades existentes. A analise dos dados ainda nao foi finalizada,
mas espera-se verificar uma melhora nas habilidades técnicas e taticas dos participantes. Além disso, considera-se
como parte dos resultados, o envolvimento dos alunos em competi¢des importantes como os jogos do IFRS e nos
Jogos Escolares do Rio Grande do Sul (JERGS). Espera-se que com a continuidade do projeto os beneficios sejam
permanentes ou que se tornem habito na vida dos alunos. Considerando que pratica do jogo de xadrez desempenha
um papel excepcionalmente significativo no desenvolvimento de adolescentes, proporcionando uma série de
beneficios cognitivos, emocionais e sociais. Além de aprimorar habilidades de pensamento critico, concentragao e
resolucao de problemas, o xadrez ensina valiosas ligbes sobre paciéncia, estratégia e planejamento a longo prazo.
Também promove a socializacdo, o respeito pelo adversario e a capacidade de lidar com a derrota, ensinando
importantes habilidades de vida. Como tal, a introdugdo do xadrez nas atividades educacionais e extracurriculares
dos adolescentes deve ser encorajada, contribuindo para o crescimento holistico e o sucesso deles a longo prazo.
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