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A informatizacdo dos espagos escolares é uma tendéncia atual que pode melhorar o dia a dia da comunidade
académica, auxiliando na eficiéncia e na qualidade dos processos educacionais de uma instituicdo. Além disso, sob o
aspecto do ensino, a existéncia de um projeto de laboratério de desenvolvimento de software desempenha um
papel essencial na aquisicdo e socializacdo de conhecimentos praticos entre os estudantes do curso Técnico em
Informatica para Internet. Diante desse contexto, o projeto Laboratdrio de Desenvolvimento de Software do
Campus Verandépolis tem como objetivo principal criar solu¢des tecnoldgicas, para atender a comunidade interna do
campus por meio do desenvolvimento de softwares, aplicativos ou sites. Mais especificamente, o projeto almeja
que a consolidacdo do conhecimento dos processos de desenvolvimento de software, desde a analise de requisitos,
modelagem, até a codificacdo e, também, que sejam atendidas necessidades de solucbes tecnoldgicas para
demandas de setores do Campus Verandpolis. Para tanto, aplica-se a abordagem baseada em problemas como
método para o levantamento de situagGes-problema a serem solucionadas. Nesse método, os estudantes
identificam os problemas, pesquisam e aplicam as solucdes possiveis, tendo como limite os conhecimentos até
entdo adquiridos, caracterizando a abordagem centrada no aluno. Os problemas surgem de demandas do campus
como cenadrio para o desenvolvimento da aplicacdo. Ainda, sdo utilizadas metodologias ageis de desenvolvimento
de software, como o Kanban, para gerenciar e conduzir o fluxo de trabalho, visto que essa metodologia permite um
fluxo continuo de trabalho, entregas continuas e estd aberta a mudancas ao longo do tempo. O trabalho em equipe
é incentivado, permitindo o desenvolvimento de competéncias individuais por meio da colaborac¢do, tendo uma
equipe de estudantes responsdvel pela parte de front-end e outra equipe de estudantes responsaveis pelo backend.
A partir das metodologias apresentadas, serdo realizados levantamentos de dados por meio de entrevistas com
servidores, a fim de mostrar qual setor possui uma situacdo-problema que possa ser resolvida com a ajuda de um
software. Até o momento, para permitir a inclusdao dos futuros modulos para cada setor, esta sendo desenvolvida
uma plataforma web para esse sistema, em linguagem PHP, com interfaces em HTML e Bootstrap. Para isso, através
do aplicativo BR Model, foi feita a modelagem Entidade-Relacionamento do banco de dados do sistema,
contemplando o cadastro dos futuros médulos e controles de acesso por usudrios. Apds, realizou-se a modelagem
do sistema e a implementacdo do banco de dados em linguagem SQL. Assim, espera-se que o projeto contribua na
aplicagdo pratica dos conhecimentos sobre modelagem e desenvolvimento de software vistos ao longo do curso de
forma integrada para os estudantes participantes e, também, possa auxiliar no atendimento de necessidades de
solucBes tecnoldgicas para demandas de setores do campus.
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