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O desafio de desenvolver um plano paisagistico para o IFRS Campus Rio Grande nasceu de uma antiga aspiracao da
Direcdo Geral, que pretendia melhorar os espagos ao ar livre, de modo a tornd-los mais adequados e convidativos
para a permanéncia da comunidade. Assim surgiu o projeto “Paisagismo no Campus”. Uma peca essencial para a
realizacdo de um projeto paisagistico eficaz é a visualiza¢do tridimensional. Com o intuito de facilitar a compreensao
das propostas paisagisticas, foi proposta a criagdo de uma maquete eletronica em 3D. Para atender a essa
necessidade, foi oferecida uma oficina de formacdo em modelagem 3D com o software SketchUp versdo Web,
disponivel tanto para os membros internos quanto externos da comunidade. Esta oficina, realizada em junho de
2023, foi um marco inicial, alinhada com o compromisso de extensdo da instituicdo. Registramos a participacdo de
estudantes (e egressos) do IFRS, da Universidade Federal do Rio Grande (FURG) e da Faculdade Anhanguera,
denotando a abertura da iniciativa para diferentes publicos. Uma segunda edicdo da oficina esta planejada para o
segundo semestre deste ano. A partir dai, o método avanca para as etapas subsequentes, que envolvem: (i) revisdo,
correcdao e conversao das plantas em 2D do campus, originalmente criadas no AutoCAD, para o formato
tridimensional; (ii) a modelagem tridimensional dos canteiros e da vegetacdo existente; (iii) a representacao em 3D
das melhorias paisagisticas propostas; (iv) a disponibilizacdo do modelo 3D para auxiliar a comunidade a se orientar
no campus. Até o momento, o resultado parcial significativo foi a realizagdo da oficina de SketchUp supracitada.
Essa iniciativa ndo apenas permitiu a capacitacdo dos participantes, mas também promoveu a dissemina¢do do
conhecimento sobre modelagem 3D. Contudo, desafios foram encontrados durante a segunda etapa do projeto,
relacionados a discrepancia nas medidas entre as varias plantas do campus no AutoCAD, o que exigiu a corre¢do por
meio de medicGes no local. Superando essas barreiras, espera-se progredir para as proximas fases, incluindo o
desenvolvimento do projeto paisagistico piloto em 2D e 3D de uma area selecionada por meio de enquete a
comunidade, bem como sua futura execugao no campus. O objetivo final deste projeto é contribuir para atender as
necessidades dos servidores, estudantes e comunidade externa do entorno, melhorando os espacos abertos e
contribuindo para a criagdo de uma paisagem urbana e de campus mais agradavel e de qualidade. Além disso, o
modelo 3D resultante servird como uma ferramenta valiosa para que a comunidade possa se familiarizar com o
campus e bem se orientar em seu ambiente.
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