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A Robotica Educacional (RE) tem recebido muita visibilidade no contexto da educacdo basica,
uma vez que ela pode ser adotada para o desenvolvimento tanto de habilidades interpessoais,
guanto digitais e tecnoldgicas. Vdrios fatores tém motivado o uso da RE no contexto
educacional, no caso do Rio Grande do Sul um dos motivos que incentiva a aplica¢ao da RE
sdo os kits de robética livre, baseados na plataforma Arduino, que foram doados as escolas
publicas. Um dos grandes desafios de usar esses kits sdo as dificuldades enfrentadas pelos
docentes em usar eletronica e programar os dispositivos robdticos produzidos. Assim, surge
a questdo de pesquisa a ser investigada: “Como criar experiéncias de aprendizagem com RE
usando os componentes eletronicos que integram os kits de robética da rede publica estadual
do RS?”. Considerando essa problemdtica, o objetivo do trabalho compreende utilizar os
mesmos componentes dos kits da rede publica estadual do RS para criar experiéncias de
aprendizagem que possibilitem aos docentes e discentes explorar conteiudos da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Os procedimentos metodoldgicos utilizados foram a
pesquisa bibliografica, com o intuito de compreender teoricamente como cada componente
eletrénico funciona. A etapa seguinte compreendeu a pesquisa exploratdria que, permitiu
criar as experiéncias de aprendizagem usando os componentes dos kits, que compreendem:
LEDs (Light Emitting Diode), sinalizadores sonoros (buzzer), sensores diversos (ultrassonico,
temperatura, umidade do solo, LDR (Light Dependent Resistor) e motores (servo e DC). As
experiéncias de aprendizagem definidas sdo: sinaleira de passagem de pedestres,
despertador, relégio de xadrez, dbaco de LEDs, rob6é dancgante, girassol guiado, robd
demonstrar angulo, rob6 de tracdo mista, teleférico, elevador e letreiro de LEDs. Com a
criacdo das experiéncias percebeu-se a necessidade de criar uma sequéncia didatica
explicando como o dispositivo robdtico pode ser aplicado no contexto da sala de aula,
indicando possiveis customizacdes que os docentes podem realizar. A préxima etapa do
projeto compreende a avaliacdo das experiéncias produzidas, ela sera executada dentro de
um curso de extensdo de robdtica educacional, no Festival de Invencao e Criatividade (FIC) e
na MostraPOA, ambos realizados nas dependéncias do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia
e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) Campus Porto Alegre, no més de outubro. O principal
resultado obtido pelo projeto, até o momento, sdo as experiéncias de aprendizagem
desenvolvidas e as respectivas sequéncias didaticas, sendo que com a avaliacdo espera-se que
seja possivel identificar aprimoramentos e novas aplicacdes das referidas experiéncias.
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