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Historicamente, as disciplinas de programacao tém enfrentado desafios persistentes, com altas taxas de reprovacao,
especialmente nos primeiros anos de formag¢do académica. Diante disso, é imperativo criar estratégias educacionais
para enfrentar esse desafio. O projeto tem como objetivo preencher essa lacuna, oferecendo suporte aos
estudantes que enfrentam dificuldades nas disciplinas de programagdo nos primeiros anos. Essa assisténcia é
concretizada por meio de sessGes de monitoria durante as aulas, visando oferecer auxilio personalizado aos alunos.
A equipe de monitoria dedica-se a acompanhar os estudantes durante as aulas, oferecendo orientacdo para superar
qualquer dificuldade na realizacdo de tarefas ou na compreensdao mais profunda do conteldo apresentado. Além
disso, eles estdo prontos para responder a perguntas, esclarecer duvidas e fornecer suporte pratico no
desenvolvimento de exercicios e projetos. No contexto da introducdo a programacao, os alunos foram introduzidos
a biblioteca p5.js da linguagem JavaScript. Essa escolha se baseou na abordagem criativa que a p5.js promove para o
aprendizado da légica de programacao. Através do uso de formas geométricas em 2D e 3D, a p5.js permite que os
alunos explorem sua criatividade, criando desenhos e obras de arte Unicas. Essa abordagem oferece uma
experiéncia envolvente, onde os alunos podem expressar sua imagina¢do enquanto desenvolvem suas habilidades
de programacdo. No inicio das aulas, os alunos foram apresentados aos conceitos fundamentais, como linhas,
pontos, circulos, quadrados, quadrilateros e triangulos, como parte de sua primeira experiéncia com a linguagem e a
biblioteca. Durante esse periodo, foram propostas atividades prdticas, como a criacdo de bandeiras e
representacdes 2D de personagens, com o objetivo de familiariza-los com o sistema de coordenadas usado pela
ferramenta. Essa etapa inicial foi crucial para os alunos ganharem experiéncia na manipulagdo de formas basicas,
cores e bordas. A medida que o curso avancou, os alunos foram introduzidos a novos elementos, incluindo a
declaracdo de varidveis e uso das varidveis da biblioteca, operagbes aritméticas, a incorporacdo de dudio e imagens,
exploragao das fungbes da biblioteca para criar projetos mais interativos e estruturas condicionais para garantir a
I6gica dos projetos. Isso possibilitou aos alunos desenvolver uma sélida compreensdo de programacao e encontrar
solugBes criativas para projetos, resultando em abordagens diversas e originais. Conforme o conteuddo avangou,
ficou evidente a construgao de um pensamento ldgico sobre os alunos. Além disso, a abordagem utilizando p5.js
permitiu que eles explorassem sua criatividade e expressdo artistica através da programacdo. Cada estudante
trouxe sua perspectiva Unica para os desafios de programacao, resultando em uma variedade de solugdes criativas
para os mesmos problemas. Pode-se concluir que os alunos ndo apenas estdo adquirindo conhecimento tedrico,
mas também estdo desenvolvendo habilidades praticas sélidas em programacdo, sendo capazes de aplicar o que
aprenderam para criar projetos interativos e funcionais.
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