10°SEME

7° SALAO de L 1]

PESQUISA, [ 1]

EXTENSAD BN INSTITUTO FEDERAL
Seminario de Extensao e ENSINO MM  Rio Grande do sul

O ensino do pensamento computacional através da programag¢ao em blocos nas escolas
publicas de Pelotas.
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A oficina “Programacdo com Scratch na Escola”, associado ao projeto “Programando na Escola
com Scratch”, tem como objetivo introduzir aos alunos de escolas publicas o raciocinio légico
e pensamento computacional através da programacdo em blocos da plataforma Scratch. O
publico-alvo sdo alunos do 8o e 90 da rede publica municipal no municipio de Pelotas, em
especifico, das escolas E.M.E. F Dr.Mario Meneghetti e E.M.E.F Professora Maria Helena
Vargas da Silveira, atendendo, respectivamente, alunos do 8o e 90 ano divididos em duas
turmas com em média 20 estudantes cada e alunos do 8o e 90 ano em uma turma com em
média 40 estudantes. A oficina iniciou em 16/08/2022 e tera fim, apds dez semanas
envolvendo 1 encontro semanal com cada turma, no dia 25/10/2022. Ocorre de forma online,
em um encontro sincrono entre os bolsistas do projeto, que contam com o apoio tecnolégico
do IFRS Campus Rio Grande, e os alunos em suas respectivas escolas, acompanhados de
monitores do projeto presencialmente. A acdo pedagdgica é elaborada e executada pelos
bolsistas, sob supervisdao dos coordenadores responsaveis pelo projeto. O material consta em
atividades tedrico-praticas, que prepara o individuo para atuar de forma criativa na resolugao
de problemas. Os procedimentos metodoldgicos envolvem a apresentacdao multimidia dos
conteuddos no ambiente online, momento de interagdo e solucao de duvidas; realizagcdo de
atividades contextualizadas aos materiais disponibilizados e projeto final reunindo o
aprendizado. As ultimas semanas das oficinas em andamento serdao destinadas a construgao
de um projeto final relacionado ao cotidiano do aluno, tendo como base matérias escolares
e problemas enfrentados pela comunidade. Com vistas a aprimorar as estratégias de ensino,
é realizado o monitoramento e avalia¢do das oficinas a fim de acompanhar as percep¢des dos
estudantes e dos bolsistas. Espera-se como resultado que os alunos da oficina cultivem, além
do pensamento computacional, competéncias cognitivas e socioemocionais para saber
reconhecer e lidar com a tecnologia no meio em que estdo inseridos. Simultaneamente,
pretende-se contribuir para a formacdo integral dos bolsistas envolvidos no projeto e
colaborar para que o IFRS campus Rio Grande que colabore com as demandas da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), em especial no desenvolvimento da competéncia 5 -
Cultura Digital - que planeja apropriar-se da tecnologia como ferramenta de aprendizagem.

Palavras-chave: Pensamento Computacional; Programacao; Scratch.

Trabalho executado no: Edital IFRS n2 57/2020, Edital IFRS n2 95/2021, Edital IFRS n2 13/2022,
Edital IFRS n2 034/2022 e Edital IFRS N2 18/2022.

&)y | Semex Res, Bento Gongalves, RS, v.10, nov. 2022.
ISSN 2594-7893



