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Resgate, pratica e legado da memaria ancestral lidica dos mais velhos em uma
comunidade indigena Guarani Mbya de Viamao, Rio Grande do Sul.
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As motivacOes para a realizacdo dessa acdo de extensdo surgiram a partir de ideias trocadas
entre a coordenadora e sua orientadora a respeito de possiveis atividades que poderiam ser
realizadas junto a comunidade indigena Guarani-Mbyda do Cantagalo, localizada no municipio
de Viamao. Surgiu, entdo, a proposta de realizar um resgate da memaria ancestral ludica dos
mais velhos da comunidade, que seriam vivenciadas pelos mais jovens e transmitidas, na
forma de legado, a partir de um video documentario para a presente e as futuras geragoes. A
proposta do resgate é colocar os indigenas como protagonistas e corresponsdveis pela
realizacdo das atividades, sempre sob a mediacdo da equipe executora. Objetiva-se
desenvolver atividades visando o registro e a pratica de jogos, brinquedos e brincadeiras
vivenciados por indigenas mais velhos, da comunidade Guarani-Mbya do Cantagalo, em suas
infancias e adolescéncias por meio de resgate das suas memdrias ancestrais. O publico-alvo
prioritario foi dividido em dois estratos: os mais velhos, que contardo suas memorias e os
mais jovens, que irdo vivencia-las. O projeto estd sendo desenvolvido desde julho e
prosseguira até dezembro de 2022, envolvendo trés etapas: resgate, pratica e legado. Na
etapa de resgate, objetiva-se resgatar jogos, brinquedos e brincadeiras praticados pelos
indigenas mais velhos em suas infancias e adolescéncias. O resgate envolve entrevistas
abertas com os indigenas mais velhos, com a coordenadora atuando como intérprete ja que
tem fluéncia na lingua guarani. O objetivo da etapa de pratica é proporcionar a pratica dos
jogos, brinquedos e brincadeiras narrados pelos mais velhos, aos mais jovens da comunidade.
A etapa de legado, proporcionard o registro das atividades resgatadas, na forma de um video
documentario, com a intencdo de lega-las a atual e as futuras geracdes. Todas as etapas estdo
sendo registradas em video e serdo editadas para gerar, ao final, um documentario. Até o
momento, o projeto se encontra na etapa de resgate, onde ja foram entrevistados cinco
indigenas. Espera-se, ao final do projeto, resgatar jogos, brinquedos e brincadeiras praticados
pelos indigenas mais velhos em suas infancias; proporcionar a pratica desses jogos,
brinquedos e brincadeiras pelos mais jovens da comunidade e registrar as atividades
resgatadas, na forma de um video documentdrio, com a intencdo de lega-las a atual e as
futuras geracdes.
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