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Este trabalho é uma pesquisa e producdo bibliografica vinculada ao projeto “Interpretacado e
(Re)criagao no Didlogo entre Literatura e Histérias em Quadrinhos”. Este trabalho tem como
objetivo a andlise da obra da literatura classica "Frankenstein", de Mary Shelley, e de uma de
suas versdes para artes visuais, com a adaptacdo do autor Junji Ito para o formato de ‘graphic
novel’, com o propdsito de comparar ambas as narrativas e verificar os elementos que cada
uma oferece pela sua diferenca de midia. Também é foco do trabalho um estudo da
interpretacdo e abordagem dos autores sobre o tema da pesquisa, que consiste no uso
narrativo de monstros e a construgdao e reconfiguracdo da criatura de Frankenstein por
técnicas visuais e literarias. O trabalho é formado pela andlise e produgao bibliografica e
textual, e seu objetivo final é discutir e produzir conclusdes sobre a relacdo da sociedade da
época com figuras fora dos padrdes sociais, a evolu¢do narrativa e cultural dos monstros, as
formas com que passamos mensagens e morais através de tais objetos narrativos, como o
contexto social e histdrico afeta as produgdes criativas humanas, e como essas mudancas nos
afetam nos dias de hoje. O projeto tem resultados parciais na analise e formacao inicial de
seus objetivos, e no fim, é esperado que a pesquisa possa criar uma analise histdrica e cultural
tanto da época da obra original, como também reflexdes sobre a nossa cultura atual e as
mudangas na escrita criativa.
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