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A cultura maker na educacao, oportuniza aos estudantes e aos servidores a transformacao de
ideias em realidade, seja para atender demandas simples do cotidiano ou para resolver
problemas complexos. A proposicao e construcao de solugdes criativas e inovadoras requer
conhecimento técnico, pensamento critico, trabalho em grupo, colaboracdo, aprendizagem
com os erros e disposicao para “aprender a aprender” e “aprender fazendo”. O ambiente
maker é propicio para a realizacdo de trabalhos cocriados e a constituicdo de grupos
multidisciplinares compostos por discentes, docentes, colaboradores, técnicos e
pesquisadores com diferentes tipos de competéncias e habilidades; promovendo o
intercambio de saberes e experiéncias de cocriagao, que se retroalimentam na proposicao e
experimentacao de solugdes. Transformar o Lab IFMaker Campus Ibirubd em um ambiente
inventivo, unindo a disponibilidade de ferramentas a uma estrutura fisica de um espaco
criativo, completando com uma gestao eficiente automatizada e com compartilhamento de
informacdes, permite que, estudantes, servidores e a comunidade ampliem a capacidade
individual e explorem seu potencial coletivo, criativo e de inovagao. Nesse sentido, o objetivo
da presente pesquisa é de subsidiar e executar as etapas propostas no projeto “Lab IFMaker
Ibiruba: construindo ideias e conhecimento”, contemplado no edital EDITAL N2 35/2020 do
Ministério da Educacdo para “Apoio a criacdo dos Laboratérios IFMaker na Rede Federal de
Educacdo Profissional Cientifica e Tecnoldgica”, na perspectiva de aperfeicoar a estruturacao
fisica do Lab IFMaker Campus Ibiruba. A metodologia de trabalho que vem sendo adotada é
dividida em trés fases: a) Implantacdo e estruturacdo fisica do laboratério, sua organizacao
funcional (bancadas, painel de ferramentas, organizadores para pecas e placas arduino,
organizadores para o espaco e elementos de decoracdo). Nesse processo, prioriza-se a
producdo dos artefatos, utilizando a estrutura dos equipamentos disponiveis que compdem
o Lab IFMaker Campus lbirubd (CNC, Impressora a Laser, ferramentas). Incluindo o
desenvolvimento da Politica de Seguranca e Governanca do mesmo; b) Montagem do
laboratdrio e sua organizacdo; c) Em paralelo, vem sendo desenvolvidas duas ferramentas
computacionais, uma para gestdo e outra para o compartilhamento dos projetos
desenvolvidos no IFMaker (repositério). Como resultados parciais podemos destacar que o
Lab IFMaker Campus Ibiruba estd em funcionamento, disponivel e acessivel para a
comunidade escolar e externa. Este espaco tem sido habitado pelos estudantes, servidores e
escolas da regido e também vem sendo um territdrio de formacdes acerca dos equipamentos
e ferramentas digitais para a apropriacdo do mesmo. Neste sentido entendemos que
laboratdrio vem se constituindo em um ambiente inventivo, unindo a disponibilidade de
ferramentas a uma estrutura fisica de um espacgo criativo, possibilitando que alunos,
servidores e a comunidade ampliem a capacidade individual e explorem seu potencial
coletivo, criativo e de inovacao.
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