7°SALAO de [ 11|

PESQUISA, [ [ ]

EXTENSAO BN INSTITUTO FEDERAL
e ENSINO B Rio Grande do sul

11'SICT,

Seminario de Iniciacdo
Cientifica e Tecnologica

InventADA: investigando o contexto de tecnologias vestiveis, na perspectiva do género
feminino

Tais Graminho Haefliger?, Lisiane Cézar de Oliveiral®
*QOrientador(a)

Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) - Campus
Ibiruba. Ibiruba, RS

A participacdo feminina na drea da Computacdo tem seus primeiros registros no século XIX
no trabalho da matematica inglesa Ada Lovelace, conhecida como “o primeiro programador”
da histéria. A americana Grace Hopper trabalhou na programacao da série de computadores
Mark I, um dos primeiros computadores digitais, tendo cunhando o termo “bug”. A cientista
da computagdao Margaret Hamilton desenvolveu o programa de voo, usado no projeto Apollo
11, a primeira missdo tripulada a Lua e também cunhou o nome da drea, que hoje
conhecemos como Engenharia de Software. Embora muitos dos “pioneiros da computacao”
tenham sido mulheres, suas participagdes no campo do desenvolvimento de tecnologias
digitais (TD) é baixa, mesmo sendo numerosas consumidoras de aplicativos, games e
tecnologias vestiveis (wearable technology) para os diferentes fins. A partir destes fatos,
entendemos haver um “gap” no que se refere ao “uso de” TD e a “criagdo de TD para e pelo”
género feminino. O que implica em TD sendo consumidas, sem que as consumidoras tenham
feito parte de sua ideagdo, concepc¢do e/ou desenvolvimento. Neste sentido, a presente
pesquisa tem por objetivo investigar o conceito de tecnologias vestiveis, na perspectiva de
género feminino. Os wearables estdao sendo considerados o préoximo passo na evolu¢ao da
computacdo onipresente, ou seja, estardo cada vez mais presentes como parte do tecido de
nossas vidas. E, vem se tornado uma alternativa em relacdo aos dispositivos médveis. Esse
conceito tem atraido o publico feminino, uma vez que vem sendo associado a conceitos como
“fashion technology”, “smart materials”, “soft circuits”, “electronic-textiles” e “electronic
craft” e envolver conhecimentos de diferentes areas transdisciplinares como Design,
Computacdo e Eletronica, perpassando campos como a Moda, Saude e Educacdo. As
tecnologias vestiveis também combinam diferentes materiais (tecidos, papéis, fibras),
processos (artesanato, trico, croché, tecelagem, costura, bordado, cerdmica) e tecnologias
diversas (software e hardware). Esta pesquisa se caracteriza enquanto qualitativa, com
abordagem exploratéria e experiencial. E neste sentido, pretende através de pesquisa
documental e intervencgdes inventivas produzir dados que possam ampliar os conhecimentos
acerca do contexto do desenvolvimento de tecnologias vestiveis, da perspectiva do género
feminino. Como resultados a serem alcancados a cerca da tematica: “Wearables e Género
Feminino” podemos destacar: a) Producdo de dados qualitativos; b) Identificacdo de
pesquisadoras engajadas na tematica; c) Mapeamento de iniciativas e projetos pelo mundo,
no sentido de identificar potencialidades e/ou fragilidades, passiveis de ampliar a referida
pesquisa.
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