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“ABCash: Jornada do Empreendedor”, jogo digital de empreendedorismo e educagao
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O projeto “ABCash: Jornada do Empreendedor”, é um jogo digital que busca ensinar e motivar
a pratica do empreendedorismo. A ideia inicial para o projeto se originou no ano de 2021 em
reunides entre a equipe de desenvolvimento de jogos “Tinga Games”, do IFRS Campus
Restinga, junto com o grupo do projeto de educacgado financeira “IFinancistas”, do IFRS Campus
Viamdo. A motivacdo para a criacdo deste jogo surgiu do nosso intuito de criar uma
experiéncia interativa e ludica para o ensinamento de praticas envolvidas no processo de
criacdo e expansao de startups, uma vez que é de grande relevancia, para o desenvolvimento
cientifico e tecnolégico, o incentivo desta atividade. Nosso objetivo, desta forma, se tornou
criar um produto que, ao mesmo tempo que diverte o publico, consegue transferir
conhecimento de uma forma Iudica sobre a area de empreendedorismo e educacdo
financeira. Para isso, estabelecemos um cenario ficticio de espaco sideral para onde o jogo se
passaria, criando espécies de alienigenas e multiplos universos com os quais o jogador
poderia fazer negécios. Em relagdo ao seu funcionamento, tomamos, como inspiragao, titulos
qgue fazem parte do género de jogos incrementais, como “AdVenture Capitalist” e “Cookie
Clicker”, adicionando, também, elementos de estratégia que usamos para ensinar os
conceitos das areas de estudo definidas. Para desenvolvé-lo, optamos por utilizar a engine
Unity, software de criacdo de jogos que utiliza a linguagem de programacao C#, além de
dividirmos, entre os membros envolvidos no projeto, as outras produg¢des necessarias, como
as artes e o game design do jogo. Atualmente, o projeto segue em desenvolvimento, visto
que o processo de criacdo de um jogo digital é algo que demanda bastante tempo. Desta
forma, ndo é possivel apontarmos resultados palpdaveis para o projeto, além de sua versao de
testes que contém algumas de suas mecanicas ja implementadas. Contudo, planejamos
disponibilizar, futuramente, uma versao web do jogo para coletarmos o feedback dos
jogadores e verificarmos possiveis mudancgas para melhora-lo. Dito isso, posso afirmar que
este projeto tem sido uma grande experiéncia de aprendizado em dreas como programacao
e game design para mim e aos demais integrantes do projeto e que esperamos que, ao
finalizado, o “ABCash: Jornada do Empreendedor” possa se traduzir em uma experiéncia
similar aos seus usudrios, porém no ambito do empreendedorismo e educacao financeira.
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