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Disseminando a cultura maker na sala de aula.
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O projeto de extensdo “Cultura Maker em praticas escolares da educacdo bdsica” surgiu a
partir da necessidade de desenvolvimento de novas habilidades devido ao avanco das
tecnologias em todos os ramos da sociedade. Entende-se que é importante oportunizar aos
alunos o desenvolvimento da criatividade, a participacdo em projetos multidisciplinares, o
protagonismo na construcdo de projetos de seu interesse e o desenvolvimento do
pensamento computacional. Dessa forma, estdao sendo desenvolvidas atividades, baseadas
na Cultura Maker, com alunos dos anos finais do Ensino Fundamental em colaboragao com
duas escolas municipais, uma de Caxias do Sul e outra de Picada Café. A partir de conversas
com os professores das escolas foram feitas observag¢es com relagdo aos perfis dos alunos e
as necessidades de cada turma e foram elaboradas diversas atividades com o objetivo de
desenvolver a criatividade, despertar o interesse dos alunos, torna-los ativos no processo de
aprendizagem e apresentar novas formas de utilizar a tecnologia, desenvolvendo também o
pensamento computacional. Entre as atividades realizadas até o momento estao oficinas com
jogos de logica, aula de pensamento computacional utilizando o aplicativo Code e um projeto
interdisciplinar sobre a histéria de Picada Café reproduzindo monumentos histéricos da
cidade no Software de modelagem 3D Tinkercad. Outras atividades também ja estao sendo
planejadas utilizando o Tinkercad, o Scratch e projetos de robética sustentdvel. A partir das
atividades desenvolvidas até o momento observou-se uma grande participa¢do e interesse
dos alunos, colaborando uns com os outros e procurando solugdes criativas para os
problemas encontrados. Além de estarem envolvidos em atividades diferenciadas na escola,
os alunos também sdo motivados a construirem projetos de seu interesse, colocando a mao
na massa e criando coisas novas. Dessa forma, entende-se que o projeto ajuda a disseminar
a Cultura Maker em escolas publicas da Educacdo Basica, apresentando possiveis solucdes
para superar o ensino tradicional e propor atividades mais criativas e divertidas para os
alunos, desenvolvendo habilidades necessarias para a sociedade tecnoldgica atual.
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