6 SALAO de pp——

10°SICT<

PESQUle\, B8
Seminario de Iniciagao EXTENSAO ==l LNSGTIT(I;JEOSFlEDERAL
Cientifica e Tecnolégica e ENSINO LELl

Relatos do desenvolvimento de um jogo digital para a atividade do ditado

Tiago Evangelista Pinto!, Robert Silveira?, Fernanda Nunes Deitos?!, Marcia Hafele Islabdo
Franco
*Qrientador(a)

lInstituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) - Campus Porto
Alegre. Porto Alegre, RS

O ditado é uma atividade tradicional muito utilizada pelos professores. Isso porque ele é capaz
de constituir um recurso avaliativo, além de abordar a escrita e a ortografia de forma simples.
No entanto, essa atividade pode gerar medo e desconforto nos alunos quando eles se deparam
com os erros, assim, favorecendo o desinteresse pela atividade. Diante desse cenario, diversos
estudos mostram que os jogos podem auxiliar a crianga a compreender o erro como algo que faz
parte do processo de aprendizagem. Os jogos promovem o estimulo de vdrios processos
cognitivos e psicossociais, além de proporcionar a motivacdo, o engajamento e a autonomia,
aspectos que sdo importantes no processo de aprendizagem. Desse modo, este trabalho
apresenta o desenvolvimento de um jogo digital educacional que tem como objetivo auxiliar
alunos do 12 ao 32 ano do Ensino Fundamental (EF) no processo de aquisicdo da escrita, durante
a atividade do ditado. O percurso metodolégico adotado teve inicio com o levantamento dos
requisitos funcionais e ndo funcionais do jogo. Essa etapa ocorreu através de reuniées com
professores do Ciclo | do EF. Apds, foram elaborados os protétipos de baixa fidelidade do jogo.
Nessa etapa os professores realizaram a selecdo das palavras que contemplariam o ditado, a
elaboracdo dos textos e a definicdo dos cendrios e personagens do jogo. A etapa seguinte
contemplou o estudo sobre jogos digitais educacionais e das tecnologias empregadas no projeto,
sendo elas Unity - plataforma de desenvolvimento e Firebase - banco de dados utilizado. Na
proxima etapa foi realizada a construcao do design do jogo, a codificacdo e os testes funcionais.
Logo aps, foi realizada a primeira avaliacdo do jogo pelos professores do Ciclo | do EF, onde
estes utilizaram o jogo e responderam a um questionario de avaliacdo. Essa avaliacdo foi de
extrema importancia, uma vez que possibilitou o aprimoramento do jogo. As etapas seguintes
contemplaram o refinamento do jogo e a segunda avaliacao pelos professores. Apds a segunda
avaliacdo, ocorreram as seguintes adaptacdes: revisdao dos textos apresentados no jogo, a
reformulacao do design das instrucdes de uso do jogo e da mudanca de fases e a customizacao
dos personagens. Como trabalhos futuros estao o registro do software, a disponibilizacao do jogo
aos interessados, o desenvolvimento da interface do professor, aimplementacdo das técnicas de
Machine Learning e a avalia¢do por parte dos alunos.
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