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O Desafio Criativo é uma atividade onde participantes sdo convidados a auxiliar na resolucdo de “situacdes-
problemas” encontrados no dia a dia, em contextos que agreguem a comunidade. Também é uma oportunidade
para os estudantes aplicarem seus conhecimentos produzidos nas diversas disciplinas de seus respectivos cursos.
O Desafio Criativo surgiu em 2017 no IFRS Campus Viamao, sendo realizado anualmente desde entdo. Desde 2018,
a atividade também é realizada pela reitoria. Este trabalho tem como objetivo compartilhar o andamento e
desenvolvimento do 5° Desafio Criativo do Campus Viamao, que serd realizado nos dias 5, 6 e 7 de novembro de
2021. Devido a Covid-19, a realizacdo do evento serd 100% virtual como em 2020. A 5° edicdo tem como temas
“Servigos Publicos” e “Sustentabilidade”. Para a escolha do tema, foram aplicados formuldrios com foco nas
comunidades externa e interna do Campus. A partir destes, foi possivel notar a dificuldade de utilizacdo de alguns
servigos publicos por falta de informacdo, acesso, horarios. Além disso, problemas relacionados a sustentabilidade
também foram citados, dando espacgo para a escolha desses temas. Para a escolha das datas, foi utilizado como
base o calendario académico do Campus Viamao, inovando ao se escolher a realizagdo durante um final de
semana, buscando facilitar o envolvimento dos estudantes, ja com elevada carga horaria durante a semana. A
plataforma escolhida para sua realizagdo foi o Rocket.Chat, com o intuito de manter os estudantes focados e a par
das atividades do evento. Sendo uma ferramenta versatil, também ¢é possivel a criacdo de tépicos e grupos de
discussdo que facilitardo o debate de ideias por parte dos estudantes durante o Desafio. Os servidores do Campus
foram convidados a participar como Comissdo Organizadora, Mentores e/ou Apoiadores. A Comissdo
Organizadora foi a responsavel pela definicdo do tema junto a comunidade, escolha de data, criacdo da
metodologia entre outros detalhes envolvendo o evento. Os Mentores irao auxiliar os participantes com sua vasta
experiéncia profissional em suas dreas de atuagdo. J& os apoiadores irdo acompanhar o desempenho dos
participantes ao longo das atividades. Para engajar os estudantes a participarem do Desafio Criativo foi criado um
cronograma de ac¢des. Uma pagina no Instagram, denominada INOVA VIAMAO, estd sendo o principal meio de
comunicacdo, onde diariamente sdo postadas noticias sobre a atividade. E-mails também sdo enviados aos
servidores com atualizacGes periddicas. Espera-se que com o 5° Desafio Criativo os participantes consigam
desenvolver suas habilidades e conhecimentos, garantindo a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao.
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