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A musica, por oportunizar praticas sociais importantes, € um recurso didatico bastante utilizado na aprendizagem
de Lingua Inglesa (LI) que visa a aproximar os interesses dos estudantes aos contelddos abordados. Devido aos seus
inimeros beneficios, como a ampliagdo de habilidades multimodais, a presenca de tal recurso esta, inclusive,
prevista na Lei 11.769/08, mostrando-se eficaz para fomentar aprendizagem significativa e aumentar o
engajamento por parte dos alunos. Junto a isso, dada a implementac¢do do ensino remoto diante da pandemia da
Covid-19, tornou-se necessdrio propor solucdes funcionais para dar sequéncia as aulas. Diante dessa questdo e
vinculado ao projeto de ensino Elaboracdo e adaptacdo de materiais didaticos com recursos tecnoldgicos para
aulas de Lingua Inglesa, em andamento no campus Rio Grande do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Sul, este trabalho objetiva examinar a utilizacdo do recurso educacional digital
LyricsTraining, propondo-se estimular a aprendizagem de LI de forma ludica para os alunos do primeiro ano do
Ensino Médio Integrado, com base nas metodologias ativas de aprendizagem. Na etapa pratica da metodologia de
trabalho, de desenvolvimento de atividades na plataforma, disponivel on-line, é proporcionado ao educador um
acervo de musicas diverso para que, além de escolher a musica, também possa estabelecer o nivel de
complexidade da tarefa, os contetdos abordados e a forma de jogabilidade. Ao fim da atividade, é gerada uma
pontuacdo de acertos, que ranqueia os jogadores para, a partir disso, direcionar a acdo docente para trabalhar as
principais habilidades da lingua, além da aquisicdo de contelidos gramaticais e vocabuldrio. Assim, verificamos que
essa plataforma gamificada favorece a abordagem da lingua, estimula e potencializa a construcdo do
conhecimento a partir de uma aprendizagem ativa, significativa e multimodal.
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