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Recursos digitais e possibilidades para o ensino de Ciéncias da Natureza
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O ensino online, modalidade mais utilizada devido a pandemia causada pelo Coronavirus, é
caracterizado pelo uso de recursos digitais disponiveis, porém implica em tempo consideravel
para uma pesquisa e avaliacao acerca da qualidade e possibilidades do uso do recurso. Diante
disso, o objetivo desta pesquisa é desenvolver abordagens pedagdgicas autorais com o uso de
recursos digitais gratuitos para a drea de Ciéncias da Natureza. Os recursos digitais, neste caso,
constituem-se em artefatos que tém o intuito de agregar novas possibilidades de condugao do
processo de ensino e de aprendizagem, desde que propiciem espagos para intervengdes,
modificacOes e expressdes tanto docentes quanto discentes. A incorporacdo de recursos digitais
no ensino de Ciéncias da Natureza potencializa o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
autorais; ou seja, a autoria pedagdgica do professor é preservada. Busca-se, desta forma,
recursos que propiciem sala de aula como um espac¢o e um tempo de suspensao em que ha lugar
para as problematizacdes, reflexdes, criacbes e interrupcdes, conforme defendido por
Masschelein e Simons (2013). Nesta perspectiva, a pratica pedagdgica continua sendo o motor
mobilizador do planejamento docente e a centralidade ndo é ocupada pelo uso (uso pelo uso) do
recurso tecnoldgico em si mesmo. Para atingir o objetivo proposto, através de método dedutivo,
busca-se analisar, a partir de recursos digitais ja existentes e disponiveis gratuitamente,
possibilidades de desenvolvimento de praticas pedagdgicas docentes autorais. Mais
especificamente, busca-se o desenvolvimento de praticas pedagdgicas autorais a partir das
possibilidades dos recursos digitais, como a realidade virtual (RV) e a realidade aumentada (RA),
voltadas para o ensino de Ciéncias da Natureza. Além disso, avaliar a qualidade técnica dos
recursos (facilidade de acesso e manuseio, idioma, ajuda, necessidade de instalacdo,
acessibilidade — conforme critérios da WCAG —, utilizacao de dados, interface e etc. Os recursos
pesquisados sdo apresentados a um grupo de professores, sujeitos da pesquisa intitulada
"Possibilidades para a Educacdo 4.0 na Educacdao Basica", que avaliam a sua usabilidade e
fornecem suas impressGes ao grupo de pesquisa. A pesquisa aqui apresentada, bem como a
referida na linha acima s3ao desenvolvidas de forma articulada e tal articulacdo permite a
realizacdo de encontros mensais, via Google Meet, momento em que é exercitada a escuta dos
professores em relacdo as praticas que eles vém desenvolvendo, bem como os desafios, éxitos e
demandas no delineamentos da pesquisa. Como produto final da pesquisa, disponibilizaremos
um handbook sobre os recursos digitais e possibilidades para a educac¢do basica em conjunto
com os professores da escola Jean Piaget.
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