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Atualmente grande parte das atividades remotas e de ensino a distancia (EAD) estao alicercadas
em trabalhos individuais, assim, observa-se que existe espago para o desenvolvimento de novos
aplicativos que apoiem a realiza¢do de atividades remotas em grupo. Porém, implementar
aplicativos com esse enfoque se apresenta como uma tarefa complexa uma vez que exige, por
exemplo, sincronizar em tempo real os dados resultantes das atividades realizadas pelos grupos.
Além disso, ha aspectos de acessibilidade que devem ser observados para haver a garantia da
inclusdo de pessoas com deficiéncia em sistemas educacionais. Mediante esse contexto, esse
trabalho tem o objetivo de construir uma plataforma para facilitar a construcao de aplicacGes
Web/madveis colaborativa educacionais por meio de tecnologias de back-end que permitam com
gue os aplicativos se tornem interoperdveis, escalaveis e que consideram questdes de
acessibilidade. A plataforma esta sendo desenvolvida com cédigo aberto, por meio de processo
agil e orientado a testes de desenvolvimento. A plataforma utiliza uma arquitetura de micro
servicos que utiliza as seguintes tecnologias: Java/MicroProfile, Quarkus e Vue. Para verificar a
robustez da plataforma, estdo sendo implementados testes unitarios e de integracdao que irdo
verificar aspectos técnicos e garantir que o projeto tenha uma base consistente para a
implementacdo de diversos tipos de aplicativos. Com objetivo de validar requisitos funcionais,
serdo construidos protétipos de aplicativos com diferentes objetivos e funcionalidades, ou seja,
garantindo a versatilidade da plataforma em diversos tipos de cendrios. Como resultado parcial
do desenvolvimento, foram construidos dois servicos, um para organizar o andamento das
atividades educacionais de um grupo, outro para comunica¢do sincrona e assincrona por meio
de mensagens de texto. Também foi construido um front-end que sera integrado aos servicos a
fim de implementar um primeiro aplicativo para trabalho em grupo dos estudantes. Além disso,
criou-se um conjunto de sons, para notificar pessoas com deficiéncia visual sobre o andamento
de atividades em grupo. Como trabalho futuro, espera-se realizar a integracdo dos servicos
existentes com o front-end, bem como implementar dois editores para atividades em grupo, um
para contas matematicas e um segundo para edicdo de cédigo por meio de blocos.
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