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O Desafio Criativo é uma atividade experimental, realizada desde 2017 no campus Viamao e que foi adotada pela
reitoria em 2018. Realizado todos os anos, o Desafio Criativo é uma atividade em que os estudantes, com o apoio
de servidores e mentores da comunidade, devem propor uma solucdao para problemas reais apresentados,
relacionados ao municipio de Viamao e entorno, com a aplicagdo dos conhecimentos adquiridos nos diversos
componentes curriculares dos cursos. O propésito deste trabalho é compartilhar a evolugédo e desenvolvimento do
projeto de ensino realizado no Campus Viamao. O Desafio Criativo replica a ideia dos hackathons, criados no final
da década de 1990 para auxiliar na solugdo de “situagGes-problema” encontrados em contextos especificos de
tecnologia. Esses eventos premiavam as solucdes mais efetivas, uma forma de estimular os participantes. Com o
passar dos anos, criaram-se os hackathons colaborativos, uma variagdo do primeiro, onde agrega-se aos objetivos
tradicionais, adicionando o foco no desenvolvimento comunitario, solidario, sem uma competicdo entre os
envolvidos, mas com todos focados em buscar o bem comum. Assim é a presente proposta, onde as bases
curriculares servem para a proposicao de solucdes de desafios alinhados aos interesses da populagdo do
municipio. O IV Desafio Criativo do IFRS Campus Viamao, realizado de 3 a 13 de novembro de 2020. O evento teve
como tema a “Educacdo em tempos de pandemia”, buscando solucdes para os problemas enfrentados dentro das
aulas a distancia, encontros sincronos, ensino remoto, dentre outros. Esta edicdo, diferente das anteriores, foi
realizada de forma 100% virtual, devido a pandemia de Covid-19. Houveram 23 inscritos e 13 mentores que foram
divididos em quatro equipes. Foram coletados depoimentos de discentes e servidores do ambiente interno e de
pessoas da comunidade envolvidas com a tematica, que foram utilizados para contextualizar o tema para as
equipes. Como forma de reconhecimento, as equipes que apresentaram solug¢des indicadas pela banca
examinadora como maduras, serdo convidadas a participar do programa de pré-incubacdo na Incubadora
Tecnolégica de Empreendimentos Solidarios e Sustentdveis de Viamao e Entorno (ITESS). Entende-se, dessa forma,
que as acoes do Desafio Criativo sdo alinhadas com o propédsito dos Institutos Federais, contribuindo com a
comunidade, promovendo o empreendedorismo e unindo, de forma indissocidvel o ensino, a pesquisa e a
extensdo. Além disso, percebe-se que a atividade desempenha uma importante funcdo no fomento de um
Ecossistema de Inovacdo no campus, fazendo parte de um conjunto de a¢bes voltadas ao empreendedorismo e
inovagdo no municipio.
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