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Raciocinio légico e um bom embasamento sobre a construcao de algoritmos sdo essenciais no desenvolvimento de
softwares Uteis e com qualidade. Com essa premissa, o projeto RAP 3.0 - Reasoning and Programming: Treinando
para CompeticGes e Construindo Aplicacdes é desenvolvido pelo seu quarto ano, com foco em estudantes do
Curso Técnico em Multimidia Integrado. Espera-se que seus participantes possam aprimorar o raciocinio légico,
explorar novas tecnologias, linguagens e técnicas ndo abordadas nos componentes curriculares regulares e
envolver-se ativamente com todo o processo de desenvolvimento de aplicacdes, desde a idealizacdo até a
implementac¢do, motivando lideranga e trabalho em equipe. Além disso, sdo planejados encontros semanais, que
tém por objetivo o aprendizado de linguagens e tecnologias, como por exemplo, o framework Django integrado a
linguagens como HTML, CSS e JavaScript para a construcdo, estilizacdo e atribuicdo de funcionalidades dinamicas
as paginas Web, e ferramentas como o SGBD MySQL para o desenvolvimento web, assim como as linguagens de
programacdo Java e Dart, para o desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis. Entre os softwares
oriundos do projeto e ja disponibilizados para a comunidade académica ou em fase final de desenvolvimento
estdo: o site da Semana Académica do IFRS - Campus Vacaria (http://semac.vacaria.ifrs.edu.br), cuja fungdo é
facilitar o gerenciamento de inscricdes e presengas no evento, bem como das inscri¢cdes, submissées e avaliacbes
do IV Saldo de Ensino, Pesquisa e Extensdo do IFRS - Campus Vacaria; e o IFApp, aplicativo que visa facilitar a
comunicacdo entre a instituicdo e a comunidade académica contando com recursos para divulgacdo de eventos,
calenddrio académico, horarios semanais e calenddrio de avaliacdes das turmas. Ha ainda outras aplicacbes
planejadas, como o Clash of Students, para permitir, aos professores, o gerenciamento eficiente de bancos de
questdes e um software para facilitar a organizacdo de hordrios das aulas. O projeto ainda estd em
desenvolvimento e ja trouxe resultados positivos, especialmente no desenvolvimento de aplica¢des. Espera-se que
com os encontros destinados ao aprendizado das tecnologias citadas, os alunos tenham liberdade para criar
aplicacdes de uso tanto da comunidade interna quanto da externa.
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