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A partir da globalizacdo, a lingua inglesa tornou-se uma importante ferramenta de comunicacdo em um mundo
cada vez mais internacionalizado. Contudo, o Brasil ocupa a quinquagésima primeira posicdo no ranking de
setenta paises sobre fluéncia da lingua inglesa, conforme pesquisa conduzida pelo instituto British Council em
2019, que afirma ainda que apenas 1% da populagao brasileira é fluente. Assim sendo, o déficit de aprendizagem
da lingua inglesa se explicita, j& que além da projecdo do ano passado, tivemos também a pior colocacdo em
exames de proficiéncia dos ultimos 5 anos, segundo dados da Education First. Esses nimeros apontam um grave
problema de contornos especificos no ensino da lingua inglesa, que emerge diante das condi¢des existentes em
grande parte dos espacos educativos brasileiros, como a quantidade de alunos em sala de aula, as diferencas no
grupo de aprendizes, a padronizacdo das avaliagcbes e a baixa insercdo de tecnologias no processo de ensino-
aprendizagem. Nesse contexto, surge a necessidade de repensar as praticas didatico-metodoldgicas que carecem
nas expectativas dos educandos e buscar ferramentas alternativas. Procurando minimizar estas problematicas, o
objetivo deste trabalho é utilizar a plataforma educacional Kahoot como uma estratégia para revisar e fixar
contetdos de lingua inglesa de forma efetiva e significativa, além de potencializar a motivacdo do estudante,
elemento central no processo de aprendizagem. A partir da gamificacdo, a plataforma Kahoot incentiva a
integracao dos alunos por meio de uma sala virtual onde ocorrem testes de multipla escolha que conduzem a um
ambiente de competicdo saudavel e uma revisdao do conteddo de forma ludica, além de induzir a pratica de
conhecimentos diversos com a integracdo do conteddo dos interesses contemporaneos. Para verificar a
experiéncia prévia dos estudantes e contrastar com as praticas metodoldgicas atuais, realizou-se um questionario
com questdes abertas e fechadas. Espera-se, com esta proposta, que as atividades desenvolvidas com o Kahoot
sejam uma alternativa eficiente para que os alunos tenham interesse na aprendizagem da lingua e alcancem a
proficiéncia.
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