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Os microcomputadores foram artefatos revoluciondrios conhecidos como computadores
pessoais. Possibilitaram aos usuarios maior autonomia e independéncia pois podiam ser
utilizados também no ambiente doméstico. Vinham acompanhados de um interpretador em
alguma linguagem de programagao, como o BASIC, uma linguagem simples, intuitiva e com
comandos de facil entendimento. Entretanto, sé era possivel dar algum uso a eles através da
programacao manual e por isso era necessario que os usudrios soubessem programar, o que 0s
levavam a buscar publicacdes especializadas que traziam varios conteudos sobre informatica
como matérias, dicas e cédigos. E nessas publicacdes que esta focado o objetivo da pesquisa:
entender o papel dos micros nos anos 1980, como os usudrios da época adquiriram
conhecimentos sobre microcomputacado através da linguagem BASIC, além da preferéncia da
sociedade da época sobre assuntos relacionados com educacdo e tecnologia através da
recorréncia de assuntos publicados e retorno dos leitores. Como metodologia foram usadas
anadlises qualitativas e quantitativas de diferentes conteidos em linguagem BASIC encontrados
em exemplares das revistas Micro Sistemas, MicroHobby, Micro Mundo e Info JB entre 1981 e
1986. Nossa analise focou no levantamento de cddigos encontrados em exemplares da Micro
Sistemas e MicroHobby entre 1981 e 1984 e livros encontrados nas revistas entre 1981 e 1986.
Através dessa anadlise é possivel perceber que os jogos sao o tipo de cédigo que mais predomina
nas revistas, mostrando a tendéncia das mesmas em mostrar o lado ludico dos micros. O grande
numero de aplicagdes comerciais e utilitarias também mostra a necessidade de explorar as
potencialidades dos micros. Além disso, o apelo educacional evidente caracteriza o ponto forte
dessas revistas: despertar uma série de competéncias nos usudrios através da programacao. Por
meio dos livros percebemos a demanda por conteludos direcionados para os diferentes
microcomputadores e suas caracteristicas divergentes, contudo a tematica desses conteldos
segue focando na Educacdo e nos jogos e aplicacdes comerciais e utilitdrias. Podemos concluir
com isso que os micros tinham um papel indefinido servindo para diversos usos e tendo utilidade
em todas as areas, desde a drea empresarial até a domiciliar, passando também pelo ambiente
educacional. A quantidade de cddigos publicados com diferentes finalidades e livros direcionados
a micros especificos mostra a intencdo de atingir todo tipo de publico, desde criancgas, através
dos livros de computacdo infantis, até o publico jovem e os trabalhadores por meio dos livros
gue traziam aplicacbes comerciais e entretenimento.
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