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A Educacdo STEAM abrange diversas areas do conhecimento como ciéncia, tecnologia,
engenharia, artes e matematica, sendo introduzida no contexto escolar como uma alternativa de
ensino que pode ser executada tanto por meio de ferramentas fisicas ou digitais. Por
conseguinte, é possivel notar que a pratica de desenvolver materiais, como jogos, demanda um
conhecimento tanto na drea escolhida, da qual este utilizard como inspiracdo, quanto no uso de
ferramentas disponiveis para a obtencdo do mesmo. Sendo assim, para a realizacdo deste projeto
o aplicativo do qual se teve enfoque foi o software GeoGebra, com uma atencdo especial na
matemadtica geométrica e algébrica, visualizando o desenvolvimento de jogos didaticos. Esta
atividade teve como ponto de partida, a participagdo em um curso, o qual abordou formas
possiveis de programacdo deste software, e contou com a presenca de diversos alunos e
professores da rede de ensino federal, tendo como mentor, o professor e coordenador deste
projeto, Diego Lieban. Nesta formacao, foram realizadas diferentes atividades voltadas para o
publico em geral, tanto professores, quanto alunos, entre as quais esta a criagdo de um quebra-
cabeca, com uma abordagem em conteddos matematicos predeterminados como a andlise
combinatéria e a programacdo do aplicativo adotado. Além disso, foram adaptados para o
formato digital, jogos de tabuleiros, de maneira a ampliar a capacidade ludica entre os
participantes, e os futuros jogadores do mesmo além da posterior criacdo de alternativas para
dalténicos e demais especificidades. Esse desenvolvimento para daltdonicos geralmente acontece
pela troca das cores, como por exemplo do pedo, por formas ou ndmeros, ja para deficientes
visuais o recurso que buscamos oferecer sera a utilizacdo de materiais fisicos 3D. Portanto, fica
evidente que esta alternativa escolar serd uma possibilidade diferenciada a ser utilizada em sala
de aula, tornando cada vez mais a aula em um momento de descontracdo com ferramentas
educativas simultaneamente.
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