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Gorim é um jogo de RPG (Role Playing Game) para gestdo participativa dos recursos hidricos da
bacia de S3o Goncalo e da Lagoa Mirim. O jogo foi projetado para analisar as rela¢des e interacdes
entre as diferentes pessoas envolvidas neste processo (agricultores, empresarios, vereadores,
prefeitos e fiscais). Inicialmente, cada jogador escolhe um papel para desempenhar no jogo
(empresdrios ou agricultores). Os empresarios vendem seus produtos para os agricultores, as
negociacoes sdo feitas através de didlogos, e apds todas decisGes de preco serem feitas e todas
parcelas de terras serem preenchidas, a primeira etapa é finalizada. Na segunda etapa, os
mesmos serao eleitos a prefeito, fiscal e vereador, e em seguida todos os habitantes da cidade
irdo ter uma conversa para decidir medidas para melhorar a qualidade de vida e trabalhos, como
por exemplo aumentar/diminuir impostos ou investir em medidas preventivas. A primeira versao
do jogo foi realizada de forma presencial, com papel e caneta, com intervalos para calcular os
resultados obtidos para cada etapa através do uso de fichas. Para automatizar esse processo, o
presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um app mobile, com uma interface
simples e intuitiva. Inicialmente foram realizadas a modelagem e implementagao das telas e,
atualmente esta sendo usado o Framework React Native para a programacao do jogo, utilizando
a plataforma “expo” para teste da performance do aplicativo. Apds a finalizacdo, ele sera avaliado
em uma simulagao do jogo presencial, substituindo o uso de fichas. Espera-se que o aplicativo
traga melhorias para o jogo, deixando-o mais atrativo e dinamico, uma vez que o tempo de
qguantificacdo dos resultados sera circunstancialmente menor, tornando a experiéncia mais
proveitosa para os participantes, poupando papel, possibilitando a analise de dados da etapa
automaticos e possibilitando, em uma versdo posterior, fazer com que o jogo possa ser
completamente online. O app sera disponibilizado nas plataformas Android e 10S.
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