Conectados pela ciéncia  ous

8° S E M E ::l INSTITUTO FEDERAL

Seminario de Extensdo 16,17 e 18 de dezembro de 2020 - Bento Gongalves/RS Bl RioGrande do Sul

O DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL ATRAVES DO SCRATCH

Pedro Garcia Machado', Diego Fontes de Avila?, Antonella Manuela Gonzalez Cuello?, Pedro
Garcia Machado?
'Autor(a)/Apresentador(a), 2Coautor(a), *Orientador(a)

Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) - Campus
Rio Grande. Rio Grande, RS

Este trabalho esta associado ao projeto “Introdugao a Programacgao no Ensino Fundamental”,
na finalidade de desenvolver o conhecimento acerca do pensamento computacional e do uso
de ferramentas de programacao em blocos, tendo em vista seus beneficios durante o periodo
escolar dos alunos. O objetivo do trabalho é que sejam introduzidos e trabalhados os
conceitos relacionados ao pensamento computacional e raciocinio légico aos estudantes do
ensino fundamental. Apds a apresentacdo de tais conceitos sera utilizado o Scratch,
ferramenta popular para o ensino de programagdao em blocos aos jovens, para que se
aprofundem no assunto. O projeto ja foi previamente desenvolvido, durante os anos de 2018
e 2019, tendo uma grande aceitacdo por parte dos estudantes. Nesta terceira edicdo, estd
sendo elaborado um curso que trabalhe estes conceitos de forma ludica e integrada aos
conhecimentos de outras disciplinas. Assim que estiver pronto para ser posto em pratica, serd
oferecido as escolas, tendo como publico alvo os estudantes de 72 e 82 anos. Por conta da
pandemia de Sars-Cov-2 (mais conhecido por Covid-19 ou Coronavirus), o curso sera aplicado
de maneira virtual aos interessados, para que ndo ponha em risco a saude, tanto dos
participantes, quanto dos professores. A plataforma de hospedagem do curso, bem como a
abordagem dos conteudos, estao sendo avaliadas da melhor maneira possivel, para assegurar
gue os estudantes tenham o maior aproveitamento possivel da matéria. Para isso, estaremos
sempre a disposi¢cdo para auxiliar e orientar o desenvolvimento de suas atividades, para que
obtenham o resultado esperado. Portanto, ao fim do curso, esperamos que os alunos tenham
o aprendizado necessario para que relacionem o que foi desenvolvido em aula durante seus
demais estudos, e em até em outras dreas, e que assim, desenvolvam a curiosidade e a
maturidade para lidar com as midias digitais e online, um conhecimento necessario para tanto
aproveitar seus beneficios, como saber reconhecer e lidar com seus maleficios.
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