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O projeto Jogo da Velha+, é um jogo que visa dar uma repaginada em um classico dos jogos de
tabuleiro, o Jogo da Velha, tornando-o em algo mais complexo. Criado em conjunto com a Equipe
do Fabrica de Software (Campus Restinga), a ideia se originou em 2020 durante atividades que
buscavam aprimorar nossas habilidades de programacdo e game design. A motivacdo inicial para
criarmos o jogo foi o fato do jogo da velha comum tender ao empate caso ambos jogadores
tenham alguma nocdo de suas regras. Desta forma, modificamos parte do jogo para criar um
“desbalanco”, onde as partidas resultariam comumente em vitéria. Além do fator diversao,
ressalto que o Jogo da Velha+ tem o potencial de inspirar outros discentes que cursam o técnico
em informatica a explorar a drea de desenvolvimento de jogos, uma vez que tal projeto foi
desenvolvido utilizando conceitos de programacado aprendidos no curso técnico em informatica
do Campus Restinga. Sendo assim, o objetivo do Jogo da Velha+ é simples: Desenvolver um jogo
multijogador (de no maximo 4 jogadores) com base em nossas ideias e, por fim, disponibiliza-lo
ao publico. Recriamos o Jogo da Velha basico na linguagem de programacgao Python, porém com
a adicdo de um tabuleiro maior e poderes com funcionalidades distintas. Implementamos um
sistema onde, no inicio do jogo, estes poderes, como os de realizar uma jogada adicional e de
remover uma pec¢a do oponente, seriam sorteados e posicionados pelos jogadores nas casas do
tabuleiro. Por consequéncia, cria-se um elemento de “estratégia posicional”, pois, quando a casa
contendo o poder é selecionada por um oponente, ele é ativado a seu favor. Atualmente
finalizamos o primeiro protdtipo, desta forma estamos colocando em pratica nossa metodologia
para obter os primeiros resultados. Comecamos a organizar partidas de teste entre diferentes
pessoas, visando diagnosticar melhorias para nosso sistema. O projeto, entdo, estd em sua fase
final, faltando a implementacdo das sugestdes recebidas. Portanto, ndo é possivel apontar
resultados finais, com excecdo do protdétipo e do feedback. Contudo, até agora, o projeto
proporcionou grande aprendizado para os integrantes, além de despertar curiosidade dos
demais por sua proposta desafiadora e instrutiva. Penso, logo, que o Jogo da Velha+ pode se
tornar um jogo que vai além do entretenimento, incentivando outros alunos que estdo iniciando
na area da programacao a projetar seus proprios jogos, conhecer novas ferramentas e aprender
mais sobre tecnologia e inovacao.
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