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E de senso comum que os métodos atuais de ensino necessitam passar por uma atualiza¢do para
se equiparar com as exigéncias do século XXI, principalmente quando a nova geracao de alunos
podem ser considerados nativos digitais. J& que os métodos usados em aula parecem nao
mobilizar mais os estudantes, e assim ndo estudantes os conteldos escolares, o que os torna
despreparados, minimamente, para o mercado de trabalho e académico. Assim, o objetivo é a
elaboracdo de atividades inovadoras e lUdicas que visam desenvolver em alunos da Educacdo
Basica o pensamento computacional. Para isso as atividades se apoiam nos quatro pilares do
pensamento computacional (reconhecimento de padrdes, decomposicdo, algoritmos e
abstracdo). E as atividades sao divididas em dois grupos, o grupo de atividades desplugadas, onde
ndao usa-se o computador como ferramenta e o grupo de atividades plugadas, onde o
computador e demais recursos digitais serdo as principais ferramentas. A metodologia adotada
para esta pesquisa é a de pesquisa-a¢dao, onde é dividida em diferentes fases: busca por
referéncias; elaboracdo de atividades; testagem das atividades; aplicacdo; correcdo e;
finalizacdo. A pesquisa estd em desenvolvimento, estamos elaborando novas atividades,
testando as atividades desenvolvidas e aprimorando-as. Ao final da pesquisa pretende-se
desenvolver um material de apoio com as atividades testadas e validadas, para que a Rede
Publica de Educacdo se aproprie/use/aplique nas diversas areas do conhecimento, em particular
na Matematica, que a Base Nacional Comum Curricular destaca, por exemplo, com os padrdes.
Uma vez que o desenvolvimento do pensamento computacional nos alunos da Educac¢ao Basica
é de extrema importancia, pois ele promove associacOes, aplica¢des e reflexdes, além dos seus
guatro pilares, e outras habilidades como: a resolucdo de problemas de maneira légica, olhar o
desafio por outra ética e etc. Abordando o pensamento computacional através dessas atividades
e metodologia, desde o inicio da Educacdo Basica, o estudante estara se preparando para todo o
mercado de trabalho, que exige cada vez mais habilidades e competéncias quanto a apropriacao
tecnolégica. Desta forma, a escola poderd se tornar um espaco de aprendizagem interessante
aos estudantes.
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