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Segundo um estudo do British Council, é bastante significativa (81%) a falta de recursos
didaticos nas aulas de Lingua Inglesa na escola publica. Salienta-se, ainda, a desvalorizagdo e
distanciamento do idioma apontados por professores (59%). Desse modo, o programa de
extensdo Let's play visa a contribuir para o desenvolvimento e atividades ludico-pedagdgicas
para o ensino de Lingua Inglesa na educagdo basica publica, bem como fomentar a
capacitacdo de professores pré e em servico. A justificativa para este programa se baseia na
importancia de fomentar e aprimorar o ensino de inglés de maneira que se viabilize suas
praticas linguisticas, sociais e culturais, conforme a BNCC. Entende-se aqui por atividade
ludico-pedagdgica aquela que trabalha conteldos e competéncias de uma determinada
disciplina de forma didatica que contemple estratégias ludicas. J4 o jogo é compreendido
como a atividade que possui instrucdes e meios digitais e/ou impressos, com objetivos mais
imediatos, podendo envolver ou ndo a competitividade, possibilitando o protagonismo dos
alunos. Acreditamos que o desenvolvimento e utilizacdo de jogos na aula de Lingua Inglesa
viabiliza um ensino-aprendizagem mais efetivo e significativo. Para tanto, foi realizada
pesquisa bibliografica dos campos de Linguistica Aplicada e Psicologia da Aprendizagem
(Educacdo). Foram desenvolvidos jogos para turmas de Ensino Fundamental (séries finais) e
Ensino Médio, buscando contemplar conteudos linguisticos aliados a tematicas transversais,
bem como as competéncias e habilidades elencadas para cada ano na BNCC. Devido a
pandemia, ndo foi possivel realizar oficinas e visitas presenciais a escolas, envolvendo alunos
e capacitacao de professores em servico. Como resultados parciais, verificou-se que os jogos
propostos colaboraram para a formacdo docente das licenciandas, as quais sdo bolsistas e
voluntarias deste programa, de modo que isso as estd capacitando para futuras experiéncias
em sala de aula como estagiarias e/ou professoras. Conclui-se que as contribuicdes deste
programa agregam muito nas caminhadas de professores pré-servico, possibilitando formas
diferentes, significativas e efetivas de aprendizagem e aplicacdo de atividades didaticas,
ampliando, assim, o repertdrio destas licenciandas.
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