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Conhecidos por seus altos niveis de complexidade e ampla disponibilidade no mercado de
eletrénicos de consumo, os codecs de video contam com uma intrincada integracdao de
arquiteturas de processamento e memaria para atender aos critérios de qualidade mais elevados
da atualidade. A memoria cache é um elemento crucial na hierarquia da memdria e foi explorada
através da 6tica de uma avaliacdo de eficiéncia baseada em rastreio com foco nos impactos de
desempenho de combinagdes feitas entre parametros de cache, configuragées de codificacdo
temporal e resolucdo de video de diferentes sequéncias. A abordagem de codificacao All Intra
aparece com os maiores impactos sob os parametros do modelo de cache aplicado, exigindo altos
aumentos no tamanho do cache para aproveitar os recursos de meméria fornecidos pela unidade
de cache (com uma taxa de acerto média abaixo de 60%). As técnicas de previsdo intraquadro e
interquadro para codificacdo de video, embora ndo exclusivamente, sdo fatores-chave no projeto
arquitetonico de muitas especificacdes de codec. Somando-se a intensa exploragdo dos recursos
de processamento, os codecs de video carregam uma pegada energética muito significativa
quando se trata do fluxo de dados entre a meméria principal e a unidade de processamento.
Frente a estes fatos tratamos de oferecer uma avaliacdo da hierarquia do cache e da memodria
principal sob a perspectiva dos recursos relacionados a energia exigidos para realizar a
decodificacdo de video. Consideramos em nossas abordagens varias configuracdes de
codificagdo, sequéncias de video e parametros de memoéria cache. Nossa metodologia usa codecs
de ultima geragdo HEVC como um estudo de caso e emprega arquitetura de memaria e modelos
de energia para avaliar adequadamente a eficiéncia da infraestrutura de memaria em termos de
taxas de acerto e consumo de energia. Além da comparacdo de reutilizacdo de dados entre o
codificador HEVC e os lados do decodificador (taxas de acerto 28% menores no decodificador em
média), nossos resultados demonstram a baixa eficacia do aumento da capacidade do cache
guando se trata de obter ganhos em performance e reducdo de consumo energético em um
cenario no qual a performance maxima ndo supera 76% (hit ratio). Diante desse resultado, a
exploragdo de novas organizagcdes de memoria parece ser uma interessante direcao tendo em
vista a otimizacdo de técnicas de codificacdo de video, sendo neste contexo que solucdes de
Processing-in-Memory para decodificacdo intra e inter-frame sdo sugeridas através da
implementacdo de kernels chave do decodificador, como por exemplo aqueles relacionados a bi-
predicdo e interpolacao half-pixel.
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