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A era da internet propiciou uma grande producdo de conteldos audiovisuais, se tornando importantes para o
desenvolvimento cultural e o entretenimento, permitindo expressao individual e coletiva. Conteudos audiovisuais
facilitam a comunicacdo, democratizam o acesso a informacdo e sdo uma nova maneira das pessoas se
relacionarem e expressarem suas individualidades. O incentivo a produgao audiovisual faz-se mister na era da
informacdo, e a escola tem o papel de trabalhar os diferentes géneros textuais, sejam orais, escritos ou
audiovisuais, para que o conhecimento seja democratizado entre os estudantes. Dentre os principais propdsitos
do trabalho estdo: incentivar os estudantes a exercitar a criatividade no meio audiovisual; delimitar os géneros a
serem trabalhados, pesquisa-los e exercita-los; auxiliar nas produgdes audiovisuais dos estudantes; organizar um
festival de curtas-metragens, em que os alunos participantes tenham apoio e incentivo para produzirem seus
filmes e os exibirem no evento. Nesses momentos, a professora coordenadora auxilia com dicas técnicas e ideias
externas. Decidiu-se que os géneros audiovisuais a serem trabalhados seriam videoclipes musicais e narrativas de
ficcdo. O trabalho serd dividido em etapas: 1) Producao de videoclipes musicais; 2) Producdo de narrativas curtas
de ficcdo; 3) Organizacdo e Realizagdo do Festival. Nas primeiras duas etapas, havera o estudo e a pesquisa sobre o
género, além da definicdo dos passos para a producdo desse video; os bolsistas produzirdo seus videos e materiais
para auxiliar os estudantes do campus. Nas filmagens, a construgdo das cenas é feita através dos conhecimentos
prévios e de pesquisa sobre cinematografia, sendo feitas pela cdmera do celular e por webcam. Para a edicao,
serdo utilizados softwares gratuitos. Através de plataformas como Google Meet e Discord, os estudantes discutem
semanalmente suas propostas para os videos, além de elaborar formas para compartilhar os conhecimentos a
outros alunos. A partir trabalho feito em relacdo a metodologia na elaboracdo de roteiros, criacdo de enredo e
edicdo de videos, foram iniciados os esbogos de um roteiro de curta-metragem pelos bolsistas e a elaboragdo de
um clipe musical, bem como a realizacdo do video de apresentacdo do projeto para o 7° SEMEPT. O projeto é
muito importante para o desenvolvimento criativo e inovador dos bolsistas, principalmente pela autonomia
adotada. A criacdo, desde a elaboracdo de roteiro até a aplicacdo das técnicas de filmagem, auxilia na ampliagcdo
dos pontos de vistas que podem (e devem) ser considerados na criagdo audiovisual, implicando no aprimoramento
das relacGes interpessoais individuais.
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