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Os jogos digitais, ou, como sdao mais conhecidos, games, passam cada vez mais a fazer parte
do dia a dia das pessoas, e neles encontramos graficos cada vez mais realistas, e uma oferta
cada vez maior de estilos e de experiéncias que podem ser vividas nesses universos ficticios.
Os jogos eletronicos deixaram de ser apenas um meio de entretenimento para ter aplicagdes
das mais diversas. Isso se deve, principalmente, aos maiores avangos tecnoldgicos que
presenciamos nas Ultimas décadas, onde temos computadores com maior poder de
processamento e a internet com um mundo de informagbes ao nosso dispor. Hoje eles
também desempenham fun¢bes de cunho educativo e de tratamento na drea da saude, e
trazem tematicas como a cooperatividade e o desenvolvimento de fung¢bes tanto motoras
quanto ligadas ao raciocinio. Os jogos digitais tém a capacidade de envolver o jogador de
maneira intensa e total, e possuem meios de inserir o jogador em um ambiente onde ele
podera refletir sobre questdes éticas que |he sdo apresentadas. E com a popularizacdo dos
games, evidencia-se que hd a possibilidade da sua utilizagdo como meio de investigacdo e
aprendizado de conceitos e categorias de cunho filoséfico. Neste contexto, o estudo pretende,
em forma de um objetivo especifico, distinguir os jogos eletronicos dos tradicionais, e verificar
como tal plataforma interfere na visdao do homem sobre si mesmo, suas relagdes
interpessoais, o ambiente e a sociedade na qual estd inserido. Como base de pesquisa, foram
utilizados dados bibliograficos relacionados ao tema que dd nome ao projeto “Filosofia e
Games”, com a visdo voltada para as questdes de moral e ética, onde os pesquisadores, além
de ler os artigos selecionados, também fizeram uma sintese das principais ideias destes. Apds
isso, foram realizadas anadlises sobre o enredo, estética e jogabilidade de alguns jogos, com a
finalidade de trazé-los ao contexto do assunto estudado. Com tal conhecimento sobre o tema,
foram promovidos debates entre os realizadores do estudo, para poder estimular uma visao
critica de como tal midia pode contribuir na reflexdo e aprendizado de ideias e conceitos
estudados na area da filosofia. Temos, assim, como um de nossos principais objetivos, trazer
esses conceitos desenvolvidos durante essas discussdes para o trabalho, a fim de evidenciar
os aprendizados obtidos com a participacao neste projeto em questao.
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